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1. Sezon, 11. Bolim

Cathy Hackl ile Sezon Finali - Bir insa Zihniyeti Benimseyin

Metaverse'in Vaftiz Annesi Cathy Hackl (Journey'in Kurucusu ve Bas Metaverse Gérevlisi),
Sara Robertson (Global Baskan Yardimcisi, Xaxis'te Disruption) ve Dale Imerman'in (WPP'de
Metaverse ve inovasyon Grup Direktérii) ev sahiplidi yaptigi sezon finalimizin degerli
konugudur. Cathy bizi metaverse'i tanimlamaya ¢alismaktan devam etmeye ve bunun yerine
bir insaatg¢i zihniyeti benimsemeye ve onu insa etmeye baslamaya tesvik ediyor. Artik
hepimiz icin gelecegi yaratmak icin insaatg¢i zihniyetimizi yénlendirmek ve koymak icin harika
bir firsatimiz var.

Dinlediginiz icin tesekkiir ederiz! Umariz bu béliimii begenirsiniz.
#stayclassymetaverse #metaverse #worldbuilding
Yolculuk

Liitfen baskalariyla "Paylasin” ve her yeni béliimden haberdar olmak igin bizi "Takip Edin".
Yaratici Dénlisiim Ajansi WPP hakkinda daha fazla bilgi icin buraya tiklayin.

00:00:04
Stephan Pretorius: lyi giinler, herkes. Benim adim WPP'nin Bas Teknoloji Sorumlusu Stephan

Pretorius ve bugtin sizi WPP'nin Metaverse and More Academy podcast'ine davet etmekten
mutluluk duyuyorum, burada WPP agindan uzmanlarla ve genel olarak sektorden 6zel
konuklarla ¢ok gesitli metaverse ve Web3 ile ilgili konulari tartisacagiz. Hem yerlesik
kavramlari ele aldigimiz hem de alandaki yeni gelismeleri izledigimiz i¢in, bu serinin
bilgilendirici ve ilham verici olmasini umuyoruz. Bizimle yolculuga ¢iktiginiz igin tesekkir
ederiz. LUtfen arkaniza yaslanin ve metaverse ve daha fazlasi hakkinda heyecan verici bir
tartismanin tadini ¢ikarin.

00:00:39

Sara Robertson: Herkese merhaba ve WPP'nin Metaverse and More Academy podcast'inin
baska bir bolimiine tekrar hos geldiniz. Ben sizin ev sahibiniz Sara Robertson'im ve bugiinki
ortak sunucum, Metaverse 101 bélimimuizden hatirlayabileceginiz Dale Imerman. Bugtnkdi
bolim heyecan verici ve biraz aci tatli. Bu, birinci sezonun son boliimi, bu yizden bu konuda
biraz sersemledim ama ayni zamanda heyecanliyim ¢linkd biiytk finalimiz icin harika bir
konugumuz var. Sezonu tamamlamak i¢in daha inanilmaz bir konuk disiinemedim .
Metaverse'in vaftiz annesi ve Journey.World'daki Bas Metaverse Gorevlisi Cathy Hackl'i
agirlamaktan dolayi ¢cok heyecanliyim. Ne oldu, Cathy?

00:01:23
Cathy Hackl: Bibbidi Bobbidi. Boo. Buradayim.

00:01:26
Sara Robertson: Gosteriye hos geldiniz. Ve oy Dale.

00:01:28
Dale Imerman: Hey, ¢ocuklar. Umarim bugtin herkes iyi gidiyordur.


https://journey.world/
https://www.wpp.com/
https://www.wpp.com/
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00:01:32

Sara Robertson: Yani Cathy bugiin metaverse hakkindaki bakis agisini bizimle paylagsmak igin
burada. Zaten bir Metaverse 101 yaptik. Bu ylizden definitio n'yi yeniden sekillendirmemiz
gerektiginidislinmiiyorum, ama dalmak icin cok heyecanliyim. Cathy, nereden baslamaliyiz?

00:01:46

Cathy Hackl: Peki, bahsetmenin dnemli oldugunu disiindtgim seyi biliyor musun?
Metaverse'i tanimlamaya ¢alisirken gecmis gibi hissediyorum. Bunu tanimladigimizdan degil.
Benim soyledigim bu degil .

00:01:55
Sara Robertson: Eh, neredeyse tanimlanamaz.

00:01:58

Cathy Hackl: Degil mi? Henliz burada olmayan bir seyi tanimlamaya calisiyoruz, kendi basina.
Ama biliyorsunuz, dinleyicilerin anlamasinin 6nemli oldugunu disiinliyorum, en azindan
kisisel olarak benim i¢in, onu tanimlamaya degil, insa etmeye calisiyorum. Ve yaptigim her
seye insaatgi bir zihniyetle yaklastigimi dislinliyorum ve umarim bunu dinleyen insanlarin
¢ogu da insaatgl bir zihniyetle yaklasir.

00:02:20
Sara Robertson: Peki ingaat¢i zihniyet nedir? Nasil sahip olabilirim?

00:02:25

Cathy Hackl: Bence hepimiz farkli sekillerde insa ediyoruz, degil mi? Kod yazabilenlerimiz
kodda insa edecek, digerleri stratejide insa edecek, digerleri birgcok farkli sekilde insa
edecektir. Topluluk olusturursunuz. Demek istedigim, toplulukta da inanilmaz seyler oluyor.
Yani evet, yarattigimiz bu gelecegin bir pargasini insa etmeye ¢alismaya aciklikla
distniyorum ve sadece bu fikir ve bu insa kavrami; 6zellikle diinya insasinda. Ve ilgingti.
Gecen giin bir arkadasim oglunu okula birakti ve okul sonrasi tiim etkinliklerin bir listesi vardi
ve bunlardan biri 3D diinya insasi, dijital hikaye anlatimi, tiim bu tir seylerdi. Biliyorsunuz,
satrang ve baska seyler de vardi, ama sizin bu tir bir zihniyetiniz buna Roblox oynayan ve
oyunlarini yaratan herhangi bir cocuk olarak yaklasiyor. Buna topluluk olusturan herhangi
biri olarak yaklasirsaniz, bu bir insaatg¢i zihniyetidir. Ve bence hepimizkiiciikken ve Lego'larla
insa ettigimizde hakl cikiyoruz. Her zaman bir seyler insa ediyoruz, yemegimizle bile.
Yemeginle oynama, degil mi? Bu kurucu zihniyete sahibiz ve bence yol boyunca onu
kaybediyoruz. Yani bu bir sans. Bence bu paradigma degisimindeyiz. insanlarin bunu
benimsemesi, zihniyetlerini yeniden insa etmesi ve bircok farkh sekilde insa etmesi icin bir
sans.

00:03:46
Sara Robertson: Bunu seviyorum. Bunun yaratici ekonomiye benzer veya ayni oldugunu
soyleyebilir misiniz, yoksa yaratici yaratici ekono my'nin bir pargasini mi olusturur?

00:03:58
Cathy Hackl: Oyle. Bence dyle. Bence herkes kendini kendi basina yaraticilar olarak
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gormiyor. Ama bence Web 1.0 ve Web 2.0 ile bu kadar uzun bir siire boyunca, bunun,
internet'in bir parcasi olma ya da internet'te insa etme fikri gercekten géz korkutucu
gorinilyordu. Ve sonra araglar araya girdi. Kendi web sitenizi olusturabilirsiniz. Kendi sosyal
varliginiza ve ardindan yaraticilara sahip olabilirsiniz. Ve igerik olusturucular kendi igeriklerini
olusturmaya ve kendi medya sirketleri olmaya basladilar. Ve metaverse ve Web3 ve ne
yaptigim ve her sey hakkinda bu endisenin oldugu su anda oldugumuzu hissediyorum. Ama
ayni zamanda inga ettiginiz seyin ne oldugunu, bu gelecege dogru nasil insa edeceginizi
disiinme ani da var. Ve bazi araglarin olusturulmasi daha zordur. Herkesin disari ¢ikip dev bir
Roblox deneyimi yasayacagini soylemiyorum clinkii herkes bunu yapamaz. Ama insanlarin
kendilerini yeniden kesfetme ani var. Neredeyse gordigiim sey bu. Ve 6zellikle de sektorde
¢ahisan bircogumuz ile. Demek istedigim, insanlarin geleneksel medya sirketlerini terk edip
bir Web3 girisimi icin ¢calistiklarini gérdlim. Bir stirli insan var, ben buna Web3'e goéc, Blyik
Ayrils diyorum, ¢linki bu rolleri terk etmeye basliyorlar ve bu Web3 ve metaverse
deneyimlerinin daha fazlasini kesfetmeye basliyorlar. Bu ylizden WPP gibi kuruluslarin bu
ekiplere, organizasyon icindeki bu meta girisime sahip olmalarinin 6nemli oldugunu
distntyorum, ¢linkii WPP'nin tiim farkh béliimlerinde ¢alisan insanlara kesfetme, 6grenme
ve bu temelleri gergekten insa etmeye baslama firsati verecek, degil mi? Bu ylizden bence bu
heyecan verici bir an ve ¢cogumuz icin de bir yeniden icat ani.

00:05:53

Sara Robertson: insaat¢i tanimini sadece kodlayicinin étesine genisletmenizi seviyorum. Bu,
Web3 alaninda ¢ok konustugumuz bir sey, ki bu da herkesin bir insaat¢i olabilecegidir. Ve
listelediginiz seylerin ¢cogu; topluluk olusturma, strateji olusturma, hatta sanatgilar, insanlarin
atlayabilecegi ¢ok fazla alan var. Dinleyicilerimizden biri bundan ilham alirsa ve bir metaverse
olusturucu olmak istedigine karar verirse, ancak bir kodlayici degildir. Nereden
baslayacaklardi? Neyi ve nerede insa edeceginizi anlamaya nasil baslarsiniz?

00:06:30

Cathy Hackl: Bence bu onlarin ilgisinin ne olduguna bagli olacak ama diyelim ki kodlama
becerilerine sahip degiller ama bir seyler insa etmek istiyorlar. Bir deneyim olusturmak icin
her zaman biriyle ortaklasa calisabilirler. Size bir 6rnek verecegim. Mesela, ben ¢ok az Birlik
biliyorum. Unity, muhtemelen bir noktada bahsettiginizden emin oldugum bir oyun
motorudur, ancak Unity'yi cok az biliyorum . Bu ylizden tiim bu muhtesem sahneleri ve
deneyimleri yaratabilecegim gibi degil, ancak onlari yaratabilecek ekiplerle ¢alisiyorum,
ancak ne gérmek istedigimi ve islerin nasil ¢alismasini istedigimi dile getirebiliyorum. Bu
ylzden size bir 6rnek verecegim. Su anda yapimcilik yaptim (hentiz piyasaya surtlmediler)
ama Roblox'ta li¢ konser verdim. Su anda tnlileri sanal couture'da giydiriyorum, sanal
alanlarda bu moda etki anlarini yaratmaya c¢alisiyorum. Ve tiim bunlari yaratan ben olmasam
da, neye benzemesi gerektigini ve bu motorlarin bazilarinda bulunan sinirlamalarla nasil
hareket etmesi gerektigini diistindiglim seylere 6nciiliik eden benim. Ama ben orada,
gelistiricilerin icinden gectigi siperlerdeyim. Bu neye benzeyebilir? Bu ne yapabilir? Nasil bir
etkisi olabilir? Elbise nasil akardi? Ogrendigim seylerden biri, hareket yakalama yaptigimizda,



WPP Metaverse ve Daha Fazla Akademi Podcast'i

1. Sezon, 11. Bolim

Cathy Hackl ile Sezon Finali - Bir insa Zihniyeti Benimseyin

aslinda saca gercekten hichir sey koymadigimizdi. Yani sanatgi dans ederken saglarin dogal
olarak ziplamasini saglamaya ¢alisiyorsam, bunu yapmadim. Bunu gergekte yakalamadi.
Gergekten zor olacak. Bunu sanal alanda canlandirmaya ¢alismak icin cok daha fazla zamana
ihtiyacim olacak. Biz de karar verdik, tamam, bunu yapmayalim. Sadece bir at kuyrugu
alalim. Onun bir at kuyruguna sahip olmasi, saclarini canlandirmaktan daha kolay olacaktir.
Yani yol boyunca birgok sey ve 6grenme var. Ama bunlara sahibim ¢linkii bu ekiplerle
siperlerdeyim. Her seyi kendi baslarina yapmalarina izin vermiyorum. Takimin bir pargasi
oluyorum. Bu yizden disarida kodlamayi bilmeyen herkes, insa etmek istediginiz seyin ne
oldugunu secin. Dilinya insasinda bir sey mi? Kod bilmeden olusturmaniza izin veren araclar
da vardir. Topluluk mu? Oraya gidin ve hangi topluluklarin yardiminiza ihtiyaci oldugunu
ogrenin. Kesinlikle yardim edecek insanlara ihtiya¢ duyan bircok Web3 toplulugu var.
Oyleyse nerede olduguna baktigimizda, organizasyonunuzun icinde mi? Strateji konusunda
yardima ihtiyaci olan bir misteriyle mi? Yani evet, demek istedigim, insa etmenin birgok yolu
var ve insa etmek istiyorsaniz, en biyiik tavsiyem siperlere girmek.

00:09:03

Sara Robertson: Siperlere nasil girdin? Bir glin bir seyler insa etmek istediginize karar verdiniz
ve gelistiricileri ise aldiniz mi yoksa kripto tavsan deliginden distlinliz mi? Buraya nasil
geldiniz?

00:09:13

Cathy Hackl: Siperlere dogru ¢ok uzun bir yolum oldu. Sanirim her zaman siperlerde
bulundum. Hikaye anlatimi ge¢cmisinden, iletisimden geliyorum. Basladigim yer burasiydi ve
sonunda teknolojiye gectim. Bu ylzden dislinliyorum. Cok diirlist olacagim vebiraz kisisel
olacagim. On yildir teknoloji sektoriinde olan bir Latin kadini oldugum ve su anda harika bir
konumda oldugum gercgegi, insanlar bana saygi duyuyor, ancak bu sayginin her santimi icin
¢ok galistim. Bu ylizden yolda ¢ok sey 6grendim. Ve ¢ogu zaman duyulmus hissetmedim. Ve
bazen micadelelerim, belki de gelistiricilerin liderlik tarafindan duyuldugu ayni
micadelelerden bazilariydi. Bu ylizden sanirim ikimiz de paralel olarak bu seyleri
disindugliimde, ikimiz de iletisim kurmayi, etkilesime girmeyi ve liderligin dikkat edecegi bu
sasirtici seyleri yaratmak icin birlikte calismayi 6greniyoruz. Bu ylzden sanirim her zaman
siperlerde bulundum. Bu sadece benim dogal varolus bigimim. Ve siperlerde ¢alismak
zorunda kaldim,ancak siperlerde olmanin ne oldugunu unutmadan liderlik pozisyonlarinda
olmak icin zaman zaman kendimi siperlerden ¢ikardim. inaniyorum ki, ¢dziilmeniz
gerektiginde, becerikli oldugunuzda, hir¢in olmaniz gerektiginde, duyulmak igin savagsmaya
basladiginizda orada bir seyler var, sadece icinizde farkl bir ates yakiyor.

00:10:51

Sara Robertson: Ah, evet. Doksanl yillarin sonlarindan beri kadin miihendisim, bu yiizden su

anda biraktiginiz tiim alt metinleri yakaladim. Bu deneyimin nasil bir sey oldugunu biliyorum.
Ve daha iyisi ya da daha koétusu icin, uzayda asili kalabilmek icin tiim akranlarinizdan 100 kat
daha iyi olmak zorunda kalirsiniz. Bu ylizden anliyorum. Birinin metaverse'i
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kavramsallastirmaya baslamasini nasil 6nerirsiniz, bdylece nasil ve nasil insa etmek
istediklerine karar verebilirler?

00:11:26

Cathy Hackl: Sanirim su anda her sey acik. Olasiliklar bazi yonlerden sonsuzdur. Kabul
edilirse, hepimizin bildigi gibi grafiklerde sinirlamalar vardir. Horizon'a giren herkes, sinirlisin,
muhtemelen bacaklarin yok, tim bu tiir seyler.

00:11:39
Sara Robertson: Yani bacaklari disarida biraktilar. O kadar da zor degil. Yiriimek zorunda

degiller. Sadece asili kiigiik cubuklar gibi olabilirler.

00:11:44
Dale Imerman: Bize ayni bacaklari verebilirlerdi.

00:11:48
Sara Robertson: Evet. Ya da hepimiz Segways'te olabiliriz. Bu harika olurdu.

00:11:51
Cathy Hackl: Scooter'lar. Aman Tanrim. Metaverse'deki scooterlar. Bilmiyorum. Fiziksel
diinyada scooter'lari zar zor yonetebiliyorum.

00:11:58

Sara Robertson: Yani, gercek diinyada isin kiliglariyla pek iyi degilim, ama VR'de gercekten
iyiyim .

00:12:04

Cathy Hackl: iste gidiyorsun. Nereden basliyorsunuz? Sanirim insa etmek istediginiz yere
bagli olarak diistinerek basliyorsunuz. Bu kesifsel bir yapi tiirii mi? Merkezi olmayan alanda
mi yoksa merkezi alanda mi1 oynamak istiyorsunuz? Yani bununla demek istedigim, daha ¢ok
merkezi olmayan tarafta olan Sandbox veya Decentraland'da mi oynayacaksiniz? Merkezde
daha mi fazla oynayacaksiniz? Roblox'a, Fortnite Kreatif'e veya diger yerlere mi gideceksin?
Nerede oynamak istediginize karar vermek. Bu kesif amach mi yoksa gercekten bir izleyici
kitlesi kazanmaya mi ¢alisiyorsunuz? Clinkl goz kirelerine ihtiyaciniz varsa, goz kiresinin
oldugu yere gitmeniz gerekir. Bu gercekten hedefinizin ne olduguna baghdir. Bunu halka agik
olarak mi yapacaksiniz yoksa 6zel olarak mi yapacaksiniz? Birlikte ¢alistigim ve 6zel olarak
test eden bircok marka var. Her sey X'i yaptigimizin dev bir PR duyurusu olmak zorunda degil,
metaverse'de X'i ilk yapan bizdik. Herkes bunu yapan veya test eden X markasi oldugunu
bilmeden 6zel olarak yapabileceginiz bircok sey var . Bu yiizden bence bu gergekten bagli.
Dogru cevap yok. Ve benim bakis agima gore kopyala yapistir yaklasimi oldugunu séyleyen
herkes yaniliyor ¢linki herkes buna farkli bir hizla yaklasiyor. Sirin, ylriyin, kosun,
herkesin risk icin farkl istahlari vardir. Bence benim igin oturup en mantikli olani diisinmek
ve asamalarla bir tlir zaman cizelgesi olusturmak, neyi test etmeye ve 6grenmeye calistigim
konusunda daha net bir yaklasimla. Varsayimlari test ediyoruz, gercekten. Peki test etmeye
¢ahstiginiz sey nedir? Bununla baslayacagim.
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00:13:42
Dale Imerman: Hmm. Bence bu iyi bir approach. Cok farkli alemlerden gelen farkli insanlarin,

kisinin metaversin sizin i¢in ne oldugunu veya ne oldugunu kavramsallastirmaya basladigi
alana girdigini goériiyorum. Yani seylerin blockchain veya NFT tarafindan veya Web3
teknolojisi tarafindan gelen insanlar var. Ama ayni zamanda yazilimin 3B yonlerine asina olan
3B modelleyiciler veya mimarlar olarak ¢alisan insanlar da var. Ve tabii ki, sadece insanlarla
etkilesime girmeye ve algilari degistirmeye ¢alisan markalar geliyor. Bu ylizden sanirim onu
kavramsallastirma fikrine geri dénersek, sanirim internet'in erken oldugu zamanlara geri
donersek, bircok insan bir mesaj gonderebilecegim, bu ekrana yazabilecegim ve génder'i
tiklayabilecegim fikrini kavramsallastirmak icin gercekten micadele etti. Ve bence insanlar
kavramsallastirmak icin gercekten miicadele ediyorlar, bilirsiniz, kendilerinin dijital ikizlerine
sahip olmak ve onlari eterde temsil eden seylere sahip olmak. Nasil inandigin hakkinda daha
fazla sey duymak isterim. Belki de gencler, yaslilara karsi metaverse'i kavramsallastirma
fikrini benimsiyorlar?

00:15:35

Cathy Hackl: Her zaman ¢ocuklarimin gorisiini alirim, ¢ Gen alfam var, 12 yasinda, 10
yasinda ve 6 yasinda. Ve sonra onlar icin her zaman bunun hakkinda konusurum, sanal
alanda olanlar gergektir. Roblox oyununda olanlarla, fiziksel diinyada olanlar arasinda, onlar
icin ayniymis gibi, ayni hissettigi anlaminda olanlar arasinda bir ayrim yoktur. Roblox'taki
arkadaslariyla kavga ederlerse, lizglin olduklari icin bir siredir o arkadasiyla bir oyun
randevusu almiyorlar, degil mi? Bence bu unsur var, 6zellikle de eski nesillerin soyle
oldugunu distnlyorum, hayir, orada olanlar gercek degil. Bu onlar icin gercektir,
hayatlarinin bir parcasidir. Ve fiziksel ve sanal arasindaki bu bulanik kenar giin gectikce
bulaniklasiyor. Bu ylizden bazen buna sdyleyecegim sey budur, Dale, bunu
kavramsallastirmaktan bahsettigimizde, bazen mekana giren markalarin ¢ogu zaman bunu
marka odakli bir yaklasimla yaptigini distiniyorum. Ama orada harika bir unsur var. Marka
odakli olmasina sevindim. Mesajda. Ama bu alanda yasayan insanlarin gérmek istedigi sey
gercekten bu mu? Ve markalarla galisma seklim, 6zellikle sanal bir diinyada herhangi bir sey
yaptigimizda, 6nce oyuncuyuz. Bu mekanlarda gercekten yasayan insanlar ne gérmek istiyor?
Neyin eglenceli oldugunu disiintyorlar? ilgili olan nedir? Marka odakl olmak yerine, oyuncu
odakli olmalidir. Clink{ bunu distnirsem, eglenceli olmali. Bazen eglencenin yol boyunca
kayboldugunu hissediyorum. Bu seyleri kavramsallastirmayi diisinmeye basladigimizda,
mekanlarda kimin yasadigini, sanal bir diinya olup olmadigini, NFT'ler olup olmadigini, her ne
ise, bu alanlarda kimlerin yasadigini ve ne yapmak istediklerini, neyin degerini bulduklarini
diisiinin, degil mi? Etki onlar icin ne anlama geliyor ve oradan gidiyor? Sag. Clinki gilinlin
sonunda, bence hepimiz her seyi yaratmaya ve etkisi olan ve glizel seyler yapmaya
calisiyoruz. Evet, ama her zaman marka odakliysa ve bence bu, markalarin Twitter
hesaplarindan, Facebook hesaplarindan ve Instagram hesaplarindan insanlarla konustuklari
web zihniyetinin bir parcasiysa, insanlarla konusuyorlar, ancak mutlaka bir konusma
yapmiyorlar. Ve bence bu dinyalari ve NFT projelerini yaratirken bu degisiyor. Ben her
zaman bir NFT projesi uzun vadeli bir taahhtttir. Bu bir kereye mahsus olmamali.
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00:18:22
Sara Robertson: Bir sahibi olarak bile, bu uzun vadeli bir taahhttir.

00:18:28

Cathy Hackl: Evet. Bu ylzden orada bir sey oldugunu distniyorum. Gercekten kiminle
mesgul oluyorsunuz ve neye benziyorlar, neyisevmiyorlar ve bu alanlara sahip insanlar
bunun bir deger oldugunu gérmek istiyorlar? Her zaman bu fikre ve deger yaratma
kavramina geri donliyorum. Bu alanda nasil deger yaratiyorsunuz?

00:18:47

Sara Robertson: Uzaya otantik bir giris bulan band'lar hakkinda ¢ok konusmamizi
seviyorumve sanirim bunu mikemmel bir sekilde tanimladiniz. Sanki her iki taraf da
birbiriyle eslesmek zorunda. Gergekten oyuncu odakli bir deneyim saglayan marka odakl bir
mesaja sahip olmaniz gerekir. Ve eger bunlari hizaya getiremezseniz, zaten o alanda bulunan
insanlarla garip bir baglantiya sahip olacaktir.

00:19:19

Dale Imerman: Evet. Bu yaklasimi gercekten seviyorum ve bu dislinceyi seviyorum. Ve
biliyorsunuz, yaptigimiz eglenceli bélimlerden birinde ortaya cikan bir sey, bu yeni bir alem
olsa da, bir sekilde kendini tekrar eden tarih gibi gértinmesiydi, ¢ciinkl bunlarin ¢cogu - onlara
meydan okumalar veya engeller bile demeyecegim - metaverse kavramsallastirirken
yasadigimiz bu karsilasmalarin ¢ogu, kavramsallastirmayacalisirken sahip oldugumuz
zorluklara ¢ok benziyor. internet, yeni olan her seyin insanlara yabanci oldugu ilk giinlerde.
Yani orada gercekten bir soru yok. Bu daha ¢ok bir ifadedir.

00:20:15
Cathy Hackl: Eylemde. Sadece simdi daha kisisel oldugunu distiiniyorum ve ne kadar
surukleyici olursa, o kadar kisisel hale geliyor.

00:20:21

Sara Robertson: Cok daha icgiidiisel, degil mi? internet ciktiginda harikaydi, ama ¢ok teknikti.
Bu ¢ok deneyim odakli. Demek istedigim, bir VR diinyasina girdiginiz an, bunun siriikleyici
oldugunu fark edersiniz, grafikler berbat olsa da ve biraz dalgali olsa da, bir web sitesini ilk
kez cektiginizden tamamen farklidir ve yanip sonen afisler ve seyler gibi seyler vardi.

00:20:49

Cathy Hackl: Gercekten de, daha iggiidiisel, daha kisisel hale geliyor. Bu senin basina gelir. Bir
web sitesinde olabilir, ancak kisisel dlizeyde basiniza gelmeye baslar. Bu ylizden orada
soylenecek bir sey oldugunu distiniyorum. Akliminher zaman gittigi seylerden biri, icinde
bulundugumuz tarihin ani, benim bakis agimda siirsel bir sey var, belki de Web 1.0 ve Web
2.0'da yenilige oncliliik eden kimdi? Muhtemelen yetiskin eglencesiydi, degil mi? Yetiskin
eglencesi teknolojinin sinirlarini zorluyordu.

00:21:20
Sara Robertson: Onlar ilk 6deme islemcileriydi, insanlar bunu biliyor mu bilmiyorum ama
internette e-ticareti var ettiler. Tesekkir ederim. Tarihe gegeceksiniz.
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00:21:29

Cathy Hackl: iste buradasin. Ama sanirim su anda burada sinirlari gergekten zorlayan moda
ve sanat ve hatta mimari gibi hissediyorum. Ve bence yaratici olarak nerede oldugumuzu ve
bu teknolojilerin yaraticilara verdigi p'yi disinmek s6z konusu oldugunda gergekten siirsel
bir sey var. Bu ylizden bilmiyorum, heyecanliyim. New York Moda Haftasi'na gitmeye
hazirlaniyorum ve yaraticiligin miktari ve orada karsilasacagim her seyden ¢ok etkilendim.

00:22:07

Dale Imerman: Demek istedigim, Moda Haftasi ile ilgili notta, dijital giyimin ve moda
diinyasinin bu farkli erken asama metaverse ile ilgili teknolojilere sahip olduklarini gérdiik.
Cannes'da Snap'in Vogue ile sanal deneme sergileri olusturmak icin bir araya geldigini
gordik. Daha yakin zamanda bu hafta Vogue'un aslinda sanal bir diinya yayinladigini
diisiiniiyorum. Bayildim. insanlara bakiyorum TikTok ve Snap ve hatta Instagram'da moda
tabanli filtreler kullaniyorum. Ve e-Ticaret magazalarinda sanal denemenin ortaya ¢iktigini
gOérmeye basliyoruz. Ve sonra, elbette, Nike ve Artifact gibi seylere bakarsak, fiziksel
nesnelere sahip oldugumuz bu phygital fikrini gormeye basliyoruz.

00:23:07
Sara Robertson: Umarim bu yapismaz.

00:23:10

Dale Imerman: Evet, umarim ben de dyledir. Her zaman kendi kendime distinirim, bu goin
g ne zamangercek bir faydaya sahip olacak. Sanal bir dlinyaya girip avatarimi giydirebilirim.
Gercek diinyada fiziksel bir 6ge olarak sahip olmak istedigim bir sey olup olmadigini gérmek
icin neredeyse bir moda parcasini deneyebilirim. Ancak insanlarin gérebilecegi bu dijital
katmana sahip bir tisdrte sahip olma fikri. insanlar cep telefonlarini kirbaclamaya ve dijital
katmanimin fiziksel benligimde nasil gériindtgini gérmeye meyilli olacaklar mi? Yoksa
bu,6rnegin artiriimis gerceklik glines gozliklerinin ana akim haline gelmesi igin gerekli olan
erken bir sey mi?

00:24:14
Sara Robertson: Ve bu inanilmaz olacak. insanlar bu gézliikleri takarken kiyafetlerim ates
falan falan falan olabilir. O diinya i¢in sabirsizlaniyorum.

00:24:23
Cathy Hackl: GQ'da alinti yaptigim bir makale vardi ve réportaj yaptiklari insanlarin ¢cogu,
"Ah, senin iyisin, kiyafetlerin yaniyor olabilir" dedi. Sanki neden herkes takintili?

00:24:32
Sara Robertson: Aglik Oyunlari yiziinden mi? Ciinkil arabaya bindiginde herkes "Evet,
gelecekte yasamak istiyorum" diyordu.

00:24:39

Cathy Hackl: Ama demek istedigim, telefonlardan bir tir giyilebilir cihaza dogru ilerledigimiz
bir gelecege dogru insa ettigimizi distinlyorum ve yaptigimbircok sey, insanlara fiziksel
diinyanin metaversin bir parcasi oldugunu hatirlatmak. Sadece tam olarak
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etkinlestirilmemistir. Su anda, telefonunuz ve AR'niz araciligiyla olacak. Demek istedigim,
Magic Leap'te kendim galistiktan sonra,neredeyse iki yil boyunca onlarin kurumsal
disiplinleriydim ve lizerinde calisilan bazi seyleri gérdiim. Demek istedigim, s6z orada. Henliz
orada degiliz. Ve Apple piyasaya ciktiginda, cogumuz belki de bir duyuru oldugunu distindik.
Biliyorum biraz of bir ipucu var. Sanirim orada bir Paskalya yumurtasi vardi ama Paskalya
yumurtasi olup olmadigini bilmiyorum. Bence pazara ne getirirlerse getirsinler, bir an
yaratacaklar, tamam, ne yapiyoruz? Bu ylzden ¢alistigim markalarla konustugumda, tavsan
deliginden asagi inecegiz ve "Tamam, peki, ne olacak?" Telefonun 6tesindeki bu gelecege
nasil hazirlaniyorsunuz? Bilirsiniz, bu her zaman gergeklesmez, ama bazen o ¢ok derin
konusmalar yapariz, sanki herseyin tiiketildigi, her seyin etrafinizda oldugu, birinin
gorisliniin ve birinin kulaginin onlarla etkilesime girebileceginiz bir yer haline geldigi bu
alana girersek. Onlari bombalamamalisin. Benim soyledigim bu degil. Ama bu, bahsetmek
istedigim gercekten ilging bir noktayi, Dale ve Sara'yi giindeme getiriyor . Bunu gériismemiz
sirasinda glindeme getirip getirmedigimizden emin degilim, ama insanlar bazen bana
soruyorlar, geceleri beni ayakta tutan nedir? Ve birgok sey yapar. Ancak sanal hava haklari
kavrami var, bence birgok insan diisiinmediginive kontrol edebilecegimiz bu dijital katman
varsa, fiziksel dliinyayla nasil etkilesime girdigimiz konusunda insanlar tizerinde biyk bir
etkisi olabilecegini diisiinilyorum. Bu ylizden birgok insan icin yeni bir sey olabilir.

00:26:38
Sara Robertson: Bu kavramdan heniiz bahsedilmedive tanimlamaya deger oldugunu
duslinlyorum. Sanal hava hakki haklari nelerdir?

00:26:45

Cathy Hackl: Yani telefonlardan giyilebilir cihazlara gecersek, etrafinizdaki hava etrafinizda
gorduklerinizi begenir, etrafinizdaki alan bir tuval haline gelir ¢ciinki su
andatelevizyonlarimizda, telefonlarimizda, bilgisayarlarimizda isler devam ediyor. Bu dijital
icerigi, konsollarimizda ve bunun gibi seylerde tikettiginiz yer burasidir. Ancak giyilebilir
cihazlara gectiginizde, etrafinizdaki diinya bu hale gelir.

00:27:12
Sara Robertson: Tiim diinya bir ekrandir.

00:27:16
Cathy Hackl: Peki Buckingham Sarayi'nin veya onu ¢evreleyen alanin sanal hava haklari kime
ait? Martin Luther King Jr anitlarinin sanal yayin haklari kime ait?

00:27:30
Sara Robertson: Bu platforma bagl olmaz miydi ?

00:27:34

Cathy Hackl: Olabilir, ama henliiz bilmiyoruz. Henliz bilmiyoruz. Bunun akla gelmesinin

nedeni, stadyumlari veya Uclinci taraf saticilara sanal hava haklarini imzalayan cesitleri
gormemdir, degil mi? Neredeyse streklilik ve minhasirlikicinde. Ve ben séyleyim, neyi

imzaladiginizi bile anliyor musunuz?
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00:28:01

Sara Robertson: Peki bu nasil uygulanabilir? Bu uygulanamaz. Herkes yeni bir gézliik ve yeni
bir uygulama bulabilir ve stadyumunuzu her tirli seyle doldurabilir ve bunu nasil
durdurursunuz?

00:28:13
Dale Imerman: Evet, yapamazsiniz.

00:28:14
Stephan Pretorius: Bu imkansiz.

00:28:15

Dale Imerman: Aslinda bunu ¢ok diisiindim ¢linkl burada, Glney Afrika'da, alisveris
merkezi koridorlarinda artirilmis gergeklik haklarina sahip olmak igin bu anlagmalari siirekli
olarak imzalamalarini saglamaya calisan tiim alisveris merkezlerine giden bir sirketimiz var.
Ve biz buna dahil olmak istiyor muyuz ve nihayetinde hayir dedik, ¢link{ diyelim kibir
alisveris merkezinde magazasi olan Nik e var. Alisveris merkezi veya Uglinci bir taraf onlari
tam olarak nasil durduracak? Ve hangi yasal cerceveye gore magaza vitrinlerine bir QR kodu
koydular ve ben onu taradim ve bilmiyorum, sanal bir karakter duldan koridora atladi.
Sadece boyle bir seyin gercekten uygulanabilecegini sanmiyorum. Ve sonra, elbette,
katmanlardan bahsediyorsak, tek bir katmandan bahsetmiyoruz, degil mi? Gergek diinya
katmanimizdan bahsediyoruz . Ancak ¢ok uclukatmanlar olabilir. Diyelim ki bu konsepte
egildik ve birileri New York Yankee Stadyumu icin haklara sahipti. Orada oturan licretsiz bir
sanal katman ve daha sonra bu katmanda ek seyler gérmek icin 6demeniz gereken premium
bir sanal katman var mi? Benim icin son derece karmasik olmaya basliyor. Ve isler stiiper
karmasiklastiginda, genellikle bir sey ifade etmezler.

00:29:55

Cathy Hackl: Bence bir kez go6zIligiimiz oldugunda, bu gercekten énemli bir arayis haline
gelmez mi? Oniiniizde gordiikleriniz ve duyduklariniz, nasil etkilesim kurdugunuzu
etkileyecektir. D.C.'de yasiyorum, bu ylizden se¢menlerinizin gergekligini potansiyel olarak
neyin etkileyebilecegi hakkinda bu konusmalari yapiyorum . Ben bircok sey gibiyim, bunlar
da dabhil. Yani how uygulanabilir mi? Emin degilim. Ancak sirketlerin, markalarin ortaya ¢ikan
bu yeni seylere karsi ¢cok dikkatli olmalari gerektigini diisiiniyorum. Hukuk ekipleri
muhtemelen bunlari gériyor ve ne gordikleri hakkinda kesinlikle higbir fikirleri yok. Yani
tipki burada, ABD'de patent ofisi ile birlikte oldugunuz gibi, asiriya kagan bazi patentler
gordiim ve siz de agik¢a bunu onaylayan kisinin neyi onayladiklari hakkinda hicbir fikri yoktu.
Bazi patentler var, ancak artirilmis gergeklik kullanarak 3D varliklarla ilgili bir sey
yapiyorsaniz, bu 6zel kigik sirket sistemini kullanmaniz gerekir - bunun gibi seyler ¢cok fazla
kapsamlidir. Tavsan deliginden asagli inmek istemiyorum ama bu beni endiselendiriyor. Beni
endiselendiren sey, nasil enforceable? Biliyorsun, gormemiz gerekecek.

00:31:08
Sara Robertson: Herkese kati bir ademi merkeziyetgi oldugumu hatirlatmak zorunda
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hissediyorum. Merkezi olmayan gelecege ¢ok glicli bir sekilde inaniyorum; Web3'lin ethos'u
ve tim bu sanal hava haklari, beynimde alarm bell'lerin ¢galmasina neden oluyor, sanki bu
alana takintil bircok insanin hepimize ait ve herkes icin erisilebilir oldugunu distindiga bir
seye merkezi bir yaklasim, blyuk bir is yaklasimi ve hatta lisanslama ve hayal etme alani
hakkinda diisiinmek. Sadece beni biraz kirli hissettiriyor. Bilmiyorum.

00:31:53
Cathy Hackl: Ama oluyor. Demek istiyorum ki, insanlar bu seyleri imzaliyorlar ve ben de

aynen suna benziyorum, Neden bunu yapasiniz?

00:31:59

Sara Robertson: Eh, bu aptalca ¢linki biliyorsunuz, anarsist bakis agcimla gelecegim ve sadece
yeni bir uygulama insa edecegim ve stadyumunuzun Ustline yerlestirecegim clinki
biliyorsunuz, bir mesajin génderilmesi gerekiyor.

00:32:09
Dale Imerman: Ve hig¢ kimse asla yapmazdi.

00:32:10
Sara Robertson: Uygulamami indirenler harig. Yani evet, bunu DMCA'ya calisin, insanlar.

00:32:19

Dale Imerman: Evet, peki, tam olarak bildiginiz gibi, yasalliklara ve sanal katmanlarin gercek
diinyadaki sahipligini nasil etkilediklerine odaklanan baska bir bolim daha yapmamiz
gerekebilir. Bence ¢ok zorlayici bir konu. Kesinlikle geceleri beni ayakta tutmazdi, ama
kesinlikle derinlere dalmaya deger bir sey. Eger buna merkezilesme baglamindan, ademi
merkeziyetcilikten bakarsaniz, bence su anda etrafta dolasabilecegimiz biraz daha gercek
hale geliyor, ¢linkli bence ademi merkeziyetcilige yonelik bu blyiik dirtd var. Ve Sara,
gecmiste bu konudaki gorlslerimi seninle paylastim. Herkes bir seyler ters gidene kadar
egemenligini ister ve sonra genel olarak bir tiir basvuru ¢agrisinda bulunabileceklerini
dizenlemek isterler . Bu konudaki tutumun nedir, Cathy? Metaversin merkezsizlestirilmesi
gerekiyor mu? Bu, kripto, NFT, blockchain endistrisinin, bildigim kadariyla, ademi
merkeziyetcilikten hi¢ bahsetmedigi metaverse kavramina bir tiir ayakkabi boynuzu soktugu
bir kavram mi?

00:33:46

Cathy Hackl: Evet, yani burada iki diislincem var. Acik, merkezi olmayan bir meta evren
gormek istiyorum. Outlier Ventures'in bir parcasiyim ve bu onlarin ana gérevlerinden biri.
Sanirim gormek istedigim sey bu. Bence bu gercekten iyi bir sey olurdu. Bununla birlikte, her
seyin agik ve ademi merkeziyetgi olacagl anlaminda gergekgi olmaliyim? Bilmiyorum. Belki de
actk ve merkezi olmayan biytk bir bélimle sonuglanacagiz, ancak duvarli bahgeler olarak
kalmasi gereken veya sirketlerin duvarl bahceler olarak tutmak istedikleri bazi duvarh
bahceler olacak.
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00:34:20
Sara Robertson: Sanirim merkeziyetgiligin gelecekte de var olacagini glivenle
soyleyebilirsiniz. Sanki hepsini yok etmemizin bir yolu yokmus gibi. Cogunu yok edebiliriz.

00:34:30

Cathy Hackl: Demek istedigim, sebepler var. Mesela, bilirsiniz, belki de tibbidir. Demek
istedigim, istihbarat toplulugunun muhtemelen merkezi bir uygulamaroach'ina ihtiyaci
olacak, degil mi? Muhtemelen bir nedenden 6tiiri duvarli bahgelerde kalmasi gereken bazi
seyler var. Bazilari kurumsal sirketler olabilir. Belki de bu sirketlerden bazilarinin, aile
uygulamalarinda veya her neyse acik bir ekosisteme sahip olacaklarini hissediyorum, ancak
gercekten acik ve merkezi olmayan bir yaklasima sahip olmayacaklar. Bununla birlikte,
¢ogumuzun aglk, merkezi olmayan bir metaverse igin ¢alistigini diisiinilyorum. Bana sorulan
bir soru, meta evrene sahip olmak icin Web3'e ihtiyacimiz var mi? Metaverse karsi acik,
merkezi olmayan bir yaklasima sahip olacaksaniz, durum bdyle degilse Web3'e ihtiyaciniz
var, o zaman muhtemelen degil. Ama bence cogumuz acik, merkezi olmayan bir metaverse
dogru ilerliyoruz. Peki hangi idealler galip gelecek? Gormemiz gerekecek. Bence insanlar
biylk teknolojide olan birgok seyden biktilar ve farkli bir sey gérmek istiyoruz. Biri igin
verilerime sahip oldugum bir diinya gérmek isterim ve verilerimin ne yaptigini biliyorum ve
tiim verilerimi vermek karsiliginda alinti yapmadan, Ucretsiz bir uygulama almak yerine
verilerimin ne yaptigini bilme secenegim var. Bu ylizden orada ac¢ilacak ¢ok sey oldugunu
distniyorum. Kesinlikle.

00:36:01

Sara Robertson: Cathy bu sovda sik sik Bullshit Bingo adli bir bélim yapiyoruz. Bu bir tir
efsane yikma gibidir ve size duydugunuz metaverse hakkindaki kot fikirleri ortadan
kaldirmak icin bir firsat vermek istiyorum. Su anda canli olarak ¢lriitmeye deger bir sey
disinebiliyor musunuz?

00:36:27

Cathy Hackl: Pekcok insanin bunu soéyledigini dlisiinliyorum. Bu beni sasirtiyor, insanlarin
kafalarini metaversin etrafina sarmaya galisma anlayisi. Metaverse'in tek bir teknoloji
olmadigini ve tek bir sirket olmadigini séyliyorum. Bunun ¢ok acgik olmasi gerekiyor. Sadece
Kod Konferansi'ndaydim ve eger biri Code'a gitmek i¢in bir davet alirsa , gidin ¢linki bu
inanilmaz bir etkinlik. Ama ben sadece oradaydim ve Snap'in CEO'su Evan Spiegel
sahnedeydi. Artirilmis gerceklik hakkinda réportaj yapiyor ve ardindan metaverse hakkinda
sorular soruluyor. Ve etrafta bir sey soyledi, bilirsiniz, biz onu anlamaya calisiyoruz, ama
bilirsiniz iste, bu sanal gergekliktir. Ve ben orada seyircilerin arasinda oturuyorum, sadece
baffled.

00:37:08
Sara Robertson: Sen Snap'in CEO'susun. Bunu nasil sdyleyebilirsiniz? Pardon.

00:37:13
Cathy Hackl: Belki bir nedeni vardir, belki de PR ekibi ona bunu séylemesini soyledi.
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00:37:17
Sara Robertson: Belki de sadece VR'yi 6nemsizlestirmeye c¢alisiyorlar.

00:37:24

Cathy Hackl: Metaverse hakkindaki anlayisiniz sadece VR kulakliklari ve sanal gergeklik
deneyimleriyse, bu cok sinirli bir yaklasimdir. Metaverse'in anlami bu degildir. Bu, tizerine
insa ettigimiz metaverse degil. Snap'in CEO'su da dahil olmak lizere her tirlt insandan bu
yanlis anlamanin oldugunu disliniiyorum, bu konseptte sadece bu oldugu fikriyle.
Facebook'un adini Meta olarak degistirdikten hemen sonra hatirliyorum . Bir kahvaltiya
gittim. Birisi bana sordu, Ne yapiyorsun? Ve dedim ki, Oh, metaverse ile ¢alisiyorum. Ben bir
Bas Metaverse Subayiyim. Ve onlar, "Ah, Facebook icin mi ¢calisiyorsun?" Ben, Hayir,
bilmiyorum gibiyim.

00:38:05
Sara Robertson: Evet, bu konuda da mutsuzduk. Mesela, sadece bir kelimeyi ¢alip ona ait
kilamazsiniz.

00:38:12

Cathy Hackl: Tek bir sirket degil. Ve insanlar "Oh, X sirketinin metaverse'e sahip olacagindan
¢ok korkuyorum" dediginde. Higbir sirket metaverse sahip olamaz, tipki tek bir sirketin
internet'e sahip olamayacag gibi, ciinkiibircok farkli teknoloji tarafindan yénetilen enab.
Cok farkli seyler var. Ug¢ bilisim, bulut bilisim ve 5G'ye sahip olmalisiniz ve AR ve VR'ye ve
tlim bu oyun motorlarina, insanlarin diisinmedigini dislindtGgim tim bu tir katmanlara
sahip olmalisiniz. Herkes "Ah, metaverse esittir VR, metaverse esittir Meta" dediginde,
sagmalik gibiyim. Acikcasi bu dogru yorum degil, ancak bir¢ok insan bunu distintyor ¢link
Ready Player One'i okudular ya da filmi izlediler.

00:38:57

Dale Imerman: Kar Kazasi gibi bir kitaba bakarsak ve Magic Leap'te yazar Neil Stephenson ile
calistiginiza inanirsam, onu igcinde 1000 kisinin bulundugu gerceklikten ayirt edilemeyen
surikleyici bir diinya olarak tanimlar ve Las Vegas Strip'e dort mil benzer . Ve mutlaka sanal
gerceklikten bahsetmese de, ona nasll girilecegi hakkinda konustu. Bu gozliikleri takiyorsun.
Oyleyse , bazi insanlarin VR'yi gercek meta evren olarak yorumlamasi adil mi? Kelimenin
kaynagindan kaynaklandigi igcin mi? Ben sahsen yapmiyorum. Ama Evan Spiegel Kar Kazasi'ni
okudu mu ve belki de bu ytizden?

00:39:50

Cathy Hackl: Kar Kazasi'ni okursaniz, Gokkusagi'nin Sonu'nu okuyun, ¢tinkii Vernor Vinge'in
Gokkusagi'nin Sonu, tamamen farkli bir yaklasimdir. Bu daha ¢ok gergek fiziksel diinya
metaverse'idir. Ama soyleyecegim sey, Code'da Neil ile birlikteydim ve bu gercekten ilging
paneli yapiyordu. Ve hatta Peter Vessenes ile yeni baslattigi Laminal sirketini bile, bunun
acik bir metaverse yaratmaya odaklandigini séyledi. Ana odak noktalari bu ve Magic Leap'te
calismis olmasi, telefonlarimizda ve esyalarimizda basladigini ve sonunda giyilebilir bir cihaza
gectigini ve giyilebilir olanin mutlaka VR olmadigini anliyor. Bu ylizden sizler onu bir sonraki
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sezonunuzda gormek isteyebilirsiniz ¢linki metaversin ne olduguna dair yorumunun da
gelistigini hissediyorum. Bunu uzun zaman 6nce yazdi, bu ylzden o zamanki tanimi bir bilim
kurgu romaninda bulunan bir seyin bilim kurgu tanimiydi, dogru. Bu yizden bu kesinlikle
gelisti, ¢clinki araclar olarak adlandirdigi seylerin ¢cogu potansiyel olarak bu gelecegi yaratmak
icin mevcut. Bu kavramsallastirmada bile, kendisinin gelistigini ve soyleyecek ¢ok seyi
oldugunu dastinliyorum. Fakat Laminal ve Peter ve Neil'in dogru insa ettikleri sey, gormek
istedikleri acik bir metavers, degil mi? Bu ylizden, terimi icat eden kisiyle bu temel sohbete
sahip olmanin gercekten 6nemli oldugunu disinidyorum ¢lnki kendisi taniminda ve ne
olduguna dair gorislerinde gelisti. Belki birisi Snow Crash'i okudu ya da Ready Player One'l
okudu ya da filmi izledi ve bu meta versin ne olduguna dair farkli bir vizyona sahipler.

00:41:33

Sara Robertson: Bence ademi merkeziyetcilik ve blokajinmetaverse etrafindaki ilk kanon
binalarinin higbirinde hi¢ gérinmemesi harika bir nokta ve tam olarak ne zaman buyuk bir
parcasi haline geldigini bilmiyorum. Merkezi olmayan Web3 diinyasinin metaverse'in bir
pargasi olduguna inandigimi biliyorum. Zaten metaverse'de yasiyormusum gibi hissediyorum
¢lnkUNFT PFP'mi rafa kaldirlyorum. Discord ve Spaces'ta takiliyorum ve Etherscan'i kontrol
ediyorum. Bu ylizden metaverse'deyim. Ama bu nasil oldu? Bu konuda biraz arastirma
yapmaya deger olabilir. Biliyor musun, zaten biliyor musun?

00:42:11

Cathy Hackl: Nasil oldu bilmiyorum. Birbirine yaklasan iki grup oldugunu diistinliyorum. Bir
AR VR diinyasindan geliyorum ve sonra kripto Web3 diinyasina girdim ve su anda her iki
diinyayi da birlestiriyorum. Ve sahip oldugum sey, XR insanlarinin belki de Web3 insanlarinin
metaverse terimini kaptigini hissettigi duygusu. Bence orada terimin kime ait oldugu veya
terimin ne anlama geldigi konusunda biraz gerginlik var, degil mi? Yani orada biraz gerginlik
var. Sanirim bir bit dagilmaya basliyor, ancak XR alanindaki insanlarin Web3 alanindaki
insanlarin metaverse terimini aldigini séyleyen bazi gerginlikler var. Bunu gittigim birkac
konferansta hissettim.

00:43:01

Sara Robertson: Cok benzer duygular duydum ve bunun ne zaman ve nasil oldugunu
anlamak igin asla geri donmedim. Bu ylizden bunu arastirma listeme koyacagim ve déniisiin
ne zaman geldigini anlayabilip ¢c6zemeyecegimi size bildirecegim.

00:43:12

Cathy Hackl: Sara'yi taniyorum, bu olurken ve Web3 metaverse terimini diistintirken, XR
uzayl hala XR'yi tartisiyordu ve bunun ne anlama geldigini ve degiskenin X'i mi yoksa
genisletilmis anlamina mi geliyor?

00:43:25
Sara Robertson: XR terimi hig¢ lehine olmadi. Sanki kimse bu terimi kullanmiyormus gibi.

00:43:30
Cathy Hackl: Evet. Bu ylzden endistride, XR endUstrisinde, ad nauseum terimlerini
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tartistigimizi hissediyorum. Bu ylizden metaverse ortaya ¢iktiginda, onu tanimlamaya
¢alismayalim, onu insa etmeye galisalim diyorum. Sadece insaatci sapkani giy, insa et.

00:43:47

Dale Imerman: Siz dahadnce onun henliz burada olmadigini séylemistiniz. Metaverse
burada, geldi demeniz icin o an igin sizin perspektifinizden ne olmasi gerektigini
distniyorsunuz? Cift namlulu bir sorum var ama bu ilk atis.

00:44:13

Cathy Hackl: Saninnm metaversin daha biyulk vizyonu igin, biyik harf M, heniiz burada degil.
Biz buna dogru ilerliyoruz. Raylar olusturuluyor. Su anda gordiigiiniiz sey proto metaverse
veya metaworld'lerdir — benim bakis agima gore kiigiik harf m. Ama gercekten tam olarak
etkinlestirilmis bir Metaverse sermayesi M'ye sahip oldugunuzda, fiziksel diinya bunun bir
pargasi olur. Sanal diinyalara ve fiziksel dlinyaya sahipsiniz ve bunlar sorunsuz bir sekilde
birbirine karisiyor ve bahsettiginiz katmanlara sahipsiniz, Dale. Aslinda bu katmanlari siz
yaratiyorsunuz ve farkli katmanlara erisebilirsiniz, degil mi? Bunun heniiz orada oldugunu
sanmiyorum ¢iinkl 6nce 5G'den daha fazlasina ihtiyacimiz olacak. Hi¢ gormedigimiz ug
bilisim, bulut bilisim seviyelerine sahip olmaniz gerekecek. Demek istedigim, bu seylerin
bazilarini gérebilmek icin giyeceginiz gercek giyilebilir cihaz heniiz burada degil. insanlar
birinin yliziine stiper bilgisayar koymanin ne kadar zor oldugunu hafife aliyor. Bu ¢ok zor bir
istir. Henliz burada degil, ¢ciinki birgok etkinlestirici teknoloji olsa da, hepsi hentiz birlikte
¢alismiyor ve Metaverse'in bu vaadinin gercekten burada olmasi igin yerinde olmasi gereken
cok sey var - sermaye M. Fiziksel diinya ve sanal diinya bu anlamda tamamen, tamamen
birbirine karistiginda. Yani heniiz bu anlamda burada degil. Kapital M, Metaverse.

00:45:37
Dale Imerman: Kigik harf m'ye gidersek ya da soyle dersek, soracak olursam, ister markalar

olsun, ister sadece sirketler veya herhangi biri olsunlar, isletmeler icin neye inaniyorsunuz;
metaverse kavraminin bugiin bize sundugu en acil firsatin ne oldugunu disliniiyorsunuz?

00:46:02

Cathy Hackl: Bu markaya ve ne yapmak istediklerine bagli. Demek istedigim, bu yeni yollarla
mesgul olmak icin bir firsat. Yeni nesilleri, yasamlarini nasil yonlendirdiklerini, zamanlarini
nerede gecirdiklerini ve nelerde yasadiklarini daha iyi anlamak icin bir firsat. Herkes farkh bir
yerden basliyor, bu ylizden bunun igin kesin bir cevabim yok, Dale. Biliyorsunuz, bazi insanlar
icin sanal diinyalar olacak, diger bazi insanlar icin NFT'ler olacak, bagli olacak. Bazen
NFT'lerle her iki sanal diinya da olacak.

00:46:39
Dale Imerman: Kisisel goriislerime gére AR, herkesin bir akilli telefonu oldugu ve AR ile

etkinlestirildigi icin en acil firsat. Ama sanirim herkesin bir bilgisayari veya tableti varsa
,sanal dlinyalar icin de hazirlar.
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00:46:57
Cathy Hackl: Evet, AR'yi kesinlikle tam huni perspektifinden kastediyorum. Ticaret hakkinda
konusuyorsaniz kesinlikle tam bir huni teknolojisi olabilir. Yani duruma gore degisir.

00:47:10

Sara Robertson: Oyleyse Cathy, belki de bugiin ele almadigimiz herhangi bir seye deginme
firsati vermek istiyorum ya da dinleyicilerimize biraz TLDR vermek istiyorum Bugiin bundan
cikardiklari tek bir sey varsa, bu ne olabilir? Evet, bize bilgeliginizin biraz daha fazlasini
vermek icin sadece aglik bir davet.

00:47:32

Cathy Hackl: insanlari iki seyle bas basa birakacagim. Bu gelecegi insa etmek igin hepimiz igin
biyik bir firsat oldugunu distntyorum. Teknolojiyi diistindiigliniizde gordigiliniiz tipik yiz
ben degilim, ancak insanlarin farkl kira seslerini duymalarinin dnemli oldugunu
distniyorum, boylece hos karsilandiklarini hissediyorlar ve bu gelecegi insa etmekten
memnuniyet duyduklarini anliyorlar. Bu ylzden bunu hafife almiyorum. Ve bu da onlardan
biri. Oyleyse insaatci sapkani giy ve insa et. ikincisi ise liderlere ihtiyacimiz olacak.
Liderliketmek igin farkli bakis agilarina sahip yeni liderlere ihtiyacimiz var. Benim unvanim
Bas Metaverse Gorevlisi. Diinyanin ilk Bas Metaverse subayi olarak kabul edilen kisiyim.
Kendime bu unvani verdim ¢linkli organizasyonlarda bunu kimin yonettigi hakkinda bir
konusma baslatmak istedim ve sanirim CAA ve Telefonica ve bircok farkli sirketin su anda
Bas Metaverse memurlari olmasina ragmen, belki de ayni unvanla degil, daha fazla insan
gormeye devam edecegiz, ama sanirim b olan insanlari gérmeye devam edecegiz. Bunun
sadece bir is fonksiyonu olmadigini, bunun sadece bir pazarlama fonksiyonu olmadigini
anlayan bu yeni rollere liderlik etmek igin uzun siredir siperlerde yiikseliyor. Bir¢ok farkli sey
icerir. Bu nedenle, bunu dinleyen insanlar icin liderlik edebileceklerini ve Web3 ve
metaverse'de daha fazla lidere ihtiyacimiz olacagini bilmeleri icin birfirsattir. Bu, daha
kapsayici, insallah yeni bir gelecek insa etmek ve yaratmak igin bir firsattir ve ayni zamanda
liderlik etmek icin de bir firsattir. Yani bu senin zamanin.

00:49:01
Sara Robertson: Onu seviyorum. Kendimi ¢ok ilham almis hissediyorum. evet. Bize katildigin
icin cok tesekkir ederim Cathy. Bu gergekten eglenceliydi.

00:49:08
Cathy Hackl: Bana sahip oldugunuz igin tesekkir ederim. Bu bir zevkti.

00:49:10
Dale Imerman: Evet, seni agirlamaktan gercekten memnunum. Ve ikimize de sahip oldugun
icin tesekkir ederim Sara.

00:49:16

Sara Robertson: Evet. Bu ylizden bu, WPP Metaverse and More Academy podcast'inin bu
bo6limini tamamliyor ve birinci sezonumuzu sona erdiriyor. Evet. Alkislayalim. Bu kesinlikle
sasirticlydi. Cok eglenceli. Tim dinleyicilerimize dinledikleri ve destek gosterdikleri igin
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tesekkir etmek istiyorum. Buglin bize katildigi icin Cathy'ye 6zel tesekkirler. Umarim sizler
bu sezon béliimleri begenmissinizdir ve gelecek sezon igin Neal Stephenson'i da igerebilecek
veya icermeyebilecek gergekten blyiik planlarimiz var. Siz cocuklar i¢in sadece biraz alfa. Ev
sahibiniz olmak benim mutlak ayricaligim ve sevincim oldu. Bu takip digmesini
parcaladiginizdan emin olun, bdylece analizlerimizi artirabilir ve ikinci sezon icin daha fazla
fon alabiliriz. Biraz havai fisek ve alev makinesi istiyorum, eger alabilirsem. Ve evet, devam
edin ve bu podcast'i paylasin. Twitter toplulugu hakkinda bize geri bildirimde bulunun. Ne
distindlGglinlizt bize bildirin. Gelecek sezon haval konuklar icin herhangi bir 6neriniz varsa,
buna da agig1z. Ve evet, gercekten bir ton eglenceliydi. Ve elbette, herkese klas metaverse
kalmalarini hatirlatmak isterim.

00:50:32

Stephan Pretorius: WPP Metaverse ve daha fazla Akademi podcast'ini dinlediginiz icin
tesekkir ederiz. Abone olmayl unutmayin, béylece gelecekteki béliimleri kagirmazsiniz. WPP
the Creative Transformation Company hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterseniz, bizi
WPP.com adresinden bulun veya newbusiness@wpp.com bir not génderin. Bugiin i¢in bu
kadar. Sizi metaverse'de gérmeyi dort gozle bekliyoruz .



