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Metaayet 101 - Var mi?

Son zamanlarda metaverse hakkinda ¢ok fazla tartisma var, ama gercekten var mi? Dale
Imerman (WPP'de Metaverse ve inovasyon Grup Direktérii), Sara Robertson'in (Global
Baskan Yardimcisi, Xaxis'te Bozulma) terimin kékenini, potansiyelin etrafindaki heyecani ve
metaverse'i gercege dénlistiirmek icin neyin yerinde olmasi gerektigini paylastigi bu béliimiin
konugudur. Bu tartisma, dinleyiciyi metaverse sokar, olasiliklari, sosyal sonuglari ve sanallik
stirekliligine ilging bir genel bakis da dahil olmak lizere insanlarin yasamlarini nasil
degistirebilecegini arastirir.

Neal Stephenson'dan Kar Kazasi Metaverse: Ve Her Seyde Nasil Devrim Yaratacak? Matthew
Ball Sanallik Stirekliligi - Etkilesim Tasarimi Vakfi

Dinlediginiz icin tesekkiir ederiz! Umariz bu béliimii begenirsiniz.
#stayclassymetaverse #wpp

Litfen baskalariyla "Paylasin" ve her yeni béliimden haberdar olmak igin bizi "Takip Edin".
Yaratici Déniisiim Ajansi WPP hakkinda daha fazla bilgi icin buraya tiklayin.

00:00:04
Stephan Pretorius: lyi giinler, herkes. Benim adim WPP'nin Bas Teknoloji Sorumlusu Stephan

Pretorius ve bugiin sizi WPP'nin Metaverse and More Academy podcast'ine davet etmekten
mutluluk duyuyorum, burada WPP Agi'ndan uzmanlarla ve genel olarak sektérden 6zel
konuklarla ¢ok c¢esitli metaverse ve Web3 ile ilgili konulari tartisacagiz. Hem yerlesik
kavramlari ele aldigimiz hem de alandaki yeni gelismeleri izledigimiz icin, bu serinin
bilgilendirici ve ilham verici olmasini umuyoruz. Bizimle yolculuga ¢iktiginiz igin tesekkir
ederiz. Litfen arkaniza yaslanin ve metaverse ve daha fazlasi hakkinda heyecan verici bir
tartismanin tadini ¢ikarin.

00:00:40
Sara Robertson: Merhaba, WPP'nin Metaverse and More Academy'sine tekrar hos geldiniz.

Bugiin Dale Imerman var ve ilk Metaverse 101 sohbetimize dalmaktan heyecan duyuyoruz.
Ben Sara Robertson, ev sahibinizim. Dale, nasil gidiyor?

00:00:58
Dale Imerman: Cok iyi. Beni podcast'te gordiigiin icin cok tesekkir ederim, Sara.

00:01:01

Sara Robertson: Evet, kesinlikle profesyonel bir podcaster gibi gériinliyorsun.
Dinleyicilerimizin gorselleri anlamadigini biliyorum, ancak orada oldukga harika bir stiidyo
kurulumunuz var.

00:01:11
Dale Imerman: Tesekkilr ederim. Takdir edin.

00:01:12
Sara Robertson: Oyleyse bana biraz metaverse'deki ge¢misinizden bahsedin.


https://www.amazon.com/Snow-Crash-Neal-Stephenson/dp/0553380958
https://www.amazon.com/Snow-Crash-Neal-Stephenson/dp/0553380958
https://www.wpp.com/
https://www.wpp.com/
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00:01:16

Dale Imerman: Tamam. Sey, harika. Demek istedigim, ge¢cmisim her zaman yaraticilik ve
teknolojinin kesisim noktasinda, gelismekte olan teknolojilere ve bunlarin nasil birlestigine
bakiyordu. Ve bence metaverse hakkinda gercekten heyecan verici olan sey, kavramin bir
dizi farkh teknolojinin yakinsamasinin bir sonucu olarak gercekten hayata gecmesi. Ve
boylece artinlmis gerceklige ve 3D ¢alismaya, loT'ye, bulut bilisime vb. gercekten yakin
oldugum icin, bu seyler ortaya ¢cikmaya, olgunlasmaya ve bir araya gelmeye basladiginda,
metaverse, ilgilendigim seyde ve simdi kariyerimde bir sonraki mantiksal ilerleme veya
adimdi.

00:02:04

Sara Robertson: Vay canina, bu sizi bircok, cok farkl teknolojilerin bir kombinasyonu olan bir
metaverse dogru gotiiren bir resim cizen oldukca fazla teknoloji yiginiydi. Bu yolda ne tiir
seyler yaptiniz? Bir yaratici misiniz yoksa bir teknisyen misiniz yoksa bir hikaye anlaticisi
misiniz? Sizin rolindz nedir?

00:02:29

Dale Imerman: Kendimi her zaman bir melez olarak diisinmuisiimdir. Bu ylzden tim bu
seylerin kesisme noktasinda oturuyorum. Kendimi gelistirebilecegim ve kodlayabilecegim
anlamda teknik bir insan olarak adlandirmam, ancak yazilim ve kodlamanin temellerini
anliyorum. Ve boylece o dili konusabiliyorum. Ve ayni zamanda, yaraticiligin yani sira
stratejiyi de anlayabiliyorum. Bu ylizden her zaman ¢ok essiz bir konumda oldum ve
neredeyse tim bu farkli disiplinleri bir projede veya organizasyonda bir arada tutan
yapistirici oldum.

00:03:11

Sara Robertson: Miithis. Sizi ekibimizde gérmekten ve ¢ok fazla yapistiriciya ihtiya¢c duyan bu
meta evren durumuyla ilgilenmekten dolayi ¢cok heyecanlyim. Oyleyse , bu konudaki
gorisiniliz nedir? Sanal diinyalari, blok zincirleri ve bunun gibi seyleri zaten ele aldik, ancak
sizden melezi duymak isterim. Metaverse nedir?

00:03:33

Dale Imerman: Sanirim dnceki konuklarinizdan biri olan Luke Hurd bana metaversin en
eglenceli tanimi oldugunu distndigim seyi verdi. Ve bu, bize ceza olarak verilen bir terim
oldugu cizgisinde bir seyler yapti, ¢linkl genisletilmis gerceklik Gzerinde bir terim olarak
anlasamadik. Bu yizden bu fikri her zaman gergekten sevmisimdir. Ayrica bir tanima ¢ok
fazla kapilmamaya calisiyorum ¢linkli metaversin su anda yaratici dontisiim igin gercekten
verimli bir zemin oldugunu disliniyorum . Ve bir sey bu kadar yeni oldugunda ve sanirim
¢ogunlukla kavramsal oldugunda, lizerine bir etiket koymaya ¢alismak ya da onu mevcut bir
kutuya sokmaya calismak asla ise yaramaz ve bu terimi gercekten ¢ok fazla adalet yapmaz,
degil mi? Bu yilizden, baslhigimda 100.000'den fazla kisinin bulundugu bir organizasyondaki
tek kisi olarak metaverse etrafinda her zaman oldukca ¢cekismeli oldum, insanlar genellikle
var olmadigini soyledigimde sok oluyorlar ve oldukg¢a sasiriyorlar. Bazi insanlar, yasasin,
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sonunda onu anlayan biri. Ama bence herkesin geldigi yerden bakis acisina bagli olarak farkh
bir fikri var.

00:04:58

Sara Robertson: Evet. Genisletilmis gerceklik hakkinda verdigin anekdotu seviyorum.
Metaverse kelimesinin ER'den biraz daha seksi ve daha markalanabilir oldugunu
dusliniyorum, bu da kafa karistirici bir kisaltma olacaktir. Ancak bu etiketlerin cogu aslinda
yaraticilardan veya teknoloji uzmanlarindan gelmiyor. Bilim kurgu yazarlarindan geliyorlar,
degil mi? Bu teknolojileri gercekte var olmadan on yillar 6nce icat edenler onlar. Ve
internet'in ilk kez bir sey haline geldigi zamani hatirlayacak kadar yash olabilirsiniz, herkes
ona siber uzay adini verdi. Kelime gibiydi ve her medya dilinde vardi. Ve beni her zaman
yanlis yola sirtti. Bu, daha 6nceki bir bilim kurgu yazari olan William Gibson'dan geldi ve
kelime acik ara gozden distli. Metaverse'in ayni yoldan gittigini ve tipki kitschy bir sey gibi
oldugunu umuyorum. Ama sonra Mark Zuckerberg gergekten ona sahipti ve onunla birlikte
kostu. Yani, evet, iste buradayiz.

00:06:03
Dale Imerman: O ilk glinleri hatirliyorum. Web'de sorf yaptigimi hatirhyorum.

00:06:09
Sara Robertson: Sorf. Kimse bunu sonsuza dek séylemedi.

00:06:11
Dale Imerman: Evet. Ve demek istiyorum ki...

00:06:14
Sara Robertson: Metaverse icin fiilimizin ne oldugunu merak ediyorum. Metaverse'de sorf
yapmiyoruz. Trolllik yapiyoruz.

00:06:19
Dale Imerman: Belki, sanirim seansin sonunda, bunun icin bir terim bulabilecegimizi
umuyorum. Metaverse fiili.

00:06:27

Sara Robertson: Evet. Burada icat edildi. Burada metaverse yapiyoruz. Yani o sizin
basliginizda oldugu icin var ama o sadece hayali bir kavram oldugu icin var olmuyor.
Dinleyicilerimize bugiin ne oldugu hakkinda ne sdylemeliyiz.

00:06:45

Dale Imerman: Yani benim bakis agima gore, eger metaverse terimini kullanacaksak, bu
terimin nereden geldigine bakmaliyiz. Bu yiizden yazar Neal Stephenson'in Kar Kazasi adl bir
bilim kurgu kitabindan geldigini biliyoruz. Ve bu kitapta, gercekten tarif ettigi sey ve bu
kesinlikle kelimesi kelimesine degil, ama hatirladigim kadariyla, Las Vegas'inkine benzer dort
millik bir serit. Ve herhangi bir noktada, 1000 kisi ayni anda gergeklikten ayirt edilemez
gercekgi bir sadakatle orada olabilir.
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00:07:30
Sara Robertson: Seksenler cok komik, degil mi? Bir zamanlar 1000 kisi buytk bir riya gibiydi.

00:07:34

Dale Imerman: Evet, tam olarak. Ve su anki gercek su ki, bu bugiin blyik bir riya.
Biliyorsunuz, biitiin bu mansetleri gériiyoruz. Ornegin, Travis Scott'in Fortnite'ta 28 milyon
kisiyle bir konseri var. Bu tam olarak boyle olmadi. Orada sahip oldugunuz sey, bir seferde
100 kisiden olusan drneklerde son derece distik bir sadakatle bir akisi izleyen 28 milyon
insandi. Metaverse diye séylememin nedeni, teknik olarak kitaptan gelen bu basit tanimi
yerine getirme yeteneklerine sahip olmamamizdir. Bu noktada 1000 kisiyi yliksek
¢Ozundrliikte sanal bir diinyaya sokup ayni anda orada olmalarini saglayamiyoruz. Su anda
sadece teknik olarak, mimkiin degil. Ama bence heyecan gergekten insanlarin bunun
olasihgini ve kaginilmazligini grmesinden kaynaklaniyor. Benim goériisime gore, eger son
derece iyimsersem, bu teknik yetenegi bes yil icinde gorebiliriz. Daha gercekgi olmak
gerekirse, benim goriisiime gore, on yil. Ve eger boyle bir seyin benimsenmesini istiyorsak,
muhtemelen 15 yildir. iste bu yiizden metaversin heniiz somut olarak var olmadigina
inantlyorum. Su anda bu daha kavramsal. Ama dedigim gibi, vizilti, yutturmaca ve heyecanin
var oldugunu distinlyorum c¢iinki bu farkl teknolojilerin ortaya ciktigini gérdikee, bu farkli
teknolojilerin her biri olgunlastik¢a bunun nasil miimkiin olabilecegini gériiyoruz.

00:09:36

Sara Robertson: Peki Kar Kazasi vizyonuna ulasmanin éniindeki engelin ne oldugunu
diistiniiyorsunuz? Tamamen yavas bilgisayarlarimiz ve yavas internet baglantilarimiz oldugu
icin mi? Bu bir cihaz sorunu mu yoksa heniiz soruna yeterince akilli yazilim muihendisleri
koymadik mi? Ya da baska bir sey.

00:10:00

Dale Imerman: Bence su anda kiresel olarak, muhtemelen var olan tiim sorunlari ¢dzmeye
calisan en iyi yazillm mihendislerine ve gelistiricilerine sahibiz ya da ben buna gercekten
sorunlari ¢dzmek olarak bakmiyorum, ¢linkli bunun gergeklesmesi icin neyin gerekli
oldugunu daha fazla insa etmek olarak bakiyorum. Ama kesinlikle birgok seyin birlesimi. Bu
nedenle, bulut islemenin ¢ok biiylk bir buydyen alan oldugunu ve bulutta gercek zamanl 3D
olusturma fikrinin ortaya ciktigini biliyoruz. Bu alanda, 6zellikle Epic ve NVIDIA gibi
sirketlerden buyik ilerleme goriyoruz. Bu ylzden ¢ok fazla ilerleme gordiigiimiz ilk engel
bu. ikinci engel elbette baglantidir. Yani 5G hicbir sekilde yaygin degil, kesinlikle kiiresel
degil. Ve muhtemelen bazi insanlar bana 5G'nin bunun igin yeterince hizli olabilecegini bile
hissetmediklerini soylediler, bu oldukca korkutucu c¢linki oldukga hizli. Ardindan, bulutta
bilgi islemi yaptiktan sonra ve yeterince hizli bir sekilde alabiliyorsaniz, cihazlarimiz bu
bilgileri isleme ve ardindan buluta geri génderme yetenegine sahip mi? Ve cevap su anda
hayir, benim gorisiime gore. Ve sonra cihazlarin donanim perspektifinden kendilerinin de
erken asamalarinda oldugunu distnliyorum, degil mi? Clinkii tamamen siirtkleyici bir
deneyim istiyorsaniz, sanal gergeklikten bahsediyorsunuz. Ve su anda sanal gerceklik
kulakliklari harika, ancak onlara ihtiyacimiz olan sadakatin yakininda degiller. Hala hareket
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hastaligi gibi seyleri ¢dzliyoruz, insanlarin gézlerinin birbirinden farkli mesafeler oldugu gibi
temel seyleri hala ¢oziiyoruz.

00:12:10
Sara Robertson: Bir dnceki bolimde kadin kulakliklari sorununu ele almistik.

00:12:14
Dale Imerman: Evet, tamamen. Ve sonra, elbette, insanlar olarak, oldukca talepkariz. Bu

ylzden bagl kalmak istemiyoruz, ama ayni zamanda bu seylerin uzun siire dayanmasini
istiyoruz. Bu ytzden pil teknolojisinin de ilerlemesi gerekiyor. Ve bu yiizden, bir donanim ve
yazilim perspektifinden neredeyse her bir yapi tasinin, hepsinin metaverse'i hepimizin
olmasini umdugumuz gergeklik haline getirmesiyle sonuglanmadan 6nce gitmesi gereken bir
yol var.

00:12:50

Sara Robertson: Bu agiklamayi seviyorum, 6zellikle de Facebook'un metaversesinin son
zamanlarda viral hale geldigi gercegi 1siginda. Tweet'i gorlip gérmediginizi bilmiyorum, ancak
birisi Horizon Worlds'lin grafiklerinin ekran goriintisiini aldi ve bu meta evreni insa etmek
icin 10 milyar dolar harcadiklarini ve bunun sadece bloklu kiictk bir cokgen oldugunu séyledi.
Ve belki bir ya da iki glin sonra, Mark geri déndii ve neye benzeyecegine, neye ulasmaya
calistiklarina dair bazi gorintiler yayinladi. Ve eminim o da ayni hayal kirikligini
hissediyordur. Bu vizyona ulasmadan once iyilestirilmesi gereken ¢ok fazla yapi tasi var. Ama
herkes su anda burada ne olduguna bakiyor ve elini salliyor ve soyle diyor: "Pekala, bu ise
yaramayacak.

00:13:44

Dale Imerman: Evet, biliyorsun, motivasyonel konusmaci Tony Robbins tarafindan anlatilan
komik bir hikaye var . Onu seviyorum. WiFi'si olan ilk ugusta olmaktan bahsediyor. Ve eger
yanilmiyorsam, bu bir ugustu. Bu bir Qantas ugusuydu. Ve insanlar ugusa ¢ikiyor ve pilot
duyuruyor, bu yepyeni deneysel WiFi ile diinyadaki ilk ugus. Bu sekilde oturum agarsiniz ve
herkes oturum acar. Ve 30 dakika sonra Wi-Fi calismayi durdurdu, bu anlasilabilir bir durum.
Ama gorinuse gore olan sey, insanlarin oyuncaklarini kaybetmeleri ve oyuncaklarini
atmalariydi. Ucak indiginde, insanlar Qantas'in simdiye kadarki en kétl havayolu sirketi
oldugundan sikayet ediyorlardi. Wi-Fi ise yaramadi. Ve temel olarak, 15 dakika icinde,
insanlar olarak ne olmasi gerektigine dair gercekci olmayan bir beklenti yarattik ve sanirim
bu durumda gergekten sorumlu tiiketiciler degildik. Bu ylizden Mark Zuckerberg'i
hissediyorum ¢linki insanlar ona zor zamanlar yasatiyor. Ama gercekte, Mark Zuckerberg
gibi insanlar da dahil olmak tizere belki de bir avug insan olmasaydi, muhtemelen bir
tartismada veya bu podcast'te ya da konuyu tartismiyor olurduk. Ben iyi bir trollikten
yanayim. Eglenceli. Eglenceli. Bazi gercek konulara potansiyel olarak isik tutmanin mizahi bir
yoludur. Bu ylizden buna katildim ama aslinda onun savunmasina katildim.

00:15:30
Sara Robertson: Ah, bekle, bekle. Grafiklerin trollenmesine katildiniz mi?
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00:15:34
Dale Imerman: Meta'yi savunmak icin, ctinkii belli ki 10 milyar dolar bu resme ya da Horizon
Worlds'e konmadi.

00:15:46
Sara Robertson: Adil temsiller degil.

00:15:48

Dale Imerman: Evet, eminim birgok insani ise aliyorlar. Eminim ¢ogu donanim gelistirmeye
gitmigtir.

00:15:55

Sara Robertson: Bulut altyapisi. Bu lcretsiz degilmis gibi.

00:15:58

Dale Imerman: Evet, tam olarak. Ve bdylece adama zor zamanlar yasatmak icin; Bir tlr geri
ittigim insanlardan biri, baskalarinin platformlarinda sanal diinyalar insa eden bir isletmenin
CEO'su olan bir adamdi. Ve sanirim ona 2,5 milyon € yatirim verilmisti. Ve yorumu "Biliyor
musun, 10 milyar dolar harcadin ve yayinladigin sey bu mu?" gibi gitti. Ve ona cevabim, "Ah,
sana 2,5 milyon € verildi ve gonderdigin sey bu mu?" oldu. Uzaydaki liderleri gagalamak
yerine bu sanal diinyalari insa etmeye odaklanmalisiniz. Bu ylizden Meta'nin yaptiklarina
gercekten hayranim. VR acisindan, Oculus'u aldiklarini ve gercekten 6lgeklendirdiklerini ve
ticarilestirdiklerini sdyleyebilirim. Oculus Quest two'mu seviyorum. Daha iyi bir tanima sahip
olmasini ve daha uzun siire dayanmasini istiyor muyum? Ve daha iyi olabilir mi? Kesinlikle.
Ama insanlar bittiginde ve ilk kez denediklerinde, havaya ucuruluyorlar. Onu seviyorlar ve
insanlar onun icinde kayboluyorlar. Ve bence bu kesinlikle strikleyici oldugunun acik bir
isareti. Ve sonra sanirim tiim bu yapi taslari, hadi onlara diyelim, kurulduktan ve
olgunlastiktan ve platform var olduktan sonra soylediklerimize geri dénersek, ancak o zaman
yaratici insanlari inanilmaz seyler insa etmek icin gercekten serbest birakabiliriz. Ve benim
icin, metaverse veya onun herhangi bir yonuyle ilgili en heyecan verici kisim budur ya da
buna metaversal ilgili teknolojiler diyelim, insanlarin onu insa edecegini veya kullanacagini
bilmedigimiz seylerdir. Heyecanin gergekten oldugu yer burasi ¢linki en iyi uygulama yok,
degil mi? Su anda olan her sey ilk kez gergeklesiyor. Oyleyse tartismaya acik bir sekilde, bu
konuda nasil uzman olabilirler? Hepsi gergcekten yepyeni.

00:18:17

Sara Robertson: Ayni seyi NFT alaninda da soyliiyoruz. NFT uzmani oldugunu iddia eden
herkes stphelidir ¢clinkii sadece dort yildir etraftadir. Demek istedigim, belki de bir
uzmansiniz, ama her giin degisiyor. Ve bence metaverse tamamen ayni. Yani bu dinleyiciler
icin profesyonel bir ipucu. Potansiyel olarak kendilerini uzman olarak adlandiran insanlara
karsi dikkatli olun. Gelismekte olan teknolojilerde uzmandirlar. Dale gibi, sen de bana bu
konuda uzun bir deneyime sahip biri olarak carpiyorsun. Ancak bu 6zel teknoloji, herhangi
birinin bu unvani giymesi icin ¢ok yeni.

00:18:54

Dale Imerman: Kesinlikle. Ve demek istedigim, metaversin bir teknoloji olmadigini
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soyleyecek kadar ileri giderdim. Yine, bir grup teknolojiden dogan bir kavramdir. En azindan
ben boyle goriiyorum. Ve denedim. Gergekten de seyleri olduklari seyin en basitlestirilmis
versiyonuna kadar indirmeye calisiyorum. Oyleyse cizirtiyi, seker kaplamasini ve PR
basliklarini kazidiginizda, geriye ne kaldi? Yenilik¢i ve 6lgeklenebilir gibi tiim jargon
kelimelerini kaldirirsaniz. Web sayfalarina nereden ulastiginizi kag sirket gérdiiniiz ve sanki
isletmeler icin 6lgeklenebilir, yenilik¢i, merkezi olmayan ¢oziimler olusturuyoruz. Kelimenin
tam anlamiyla bu hicbir sey ifade etmiyor.

00:19:41
Sara Robertson: Hey, yeni ajansim web sitesi icin notlar almama izin verin. Bundan sonra
baslatiyorum.

00:19:46

Dale Imerman: Yani, bilirsiniz, boyle bir sey soylemek, aslinda sadece bir jargon. Aslinda
hicbir sey ifade etmiyor. Bir 6zelligi vurgulamiyorsunuz, bir faydayi vurgulamiyorsunuz, bir
sonuca sahip degilsiniz. Buna teknoloji dememiz ilging bir sey. Ama yine, neye inandigimizin
ve nereye gittigimize inandigimizin miijdecisi olmaliyiz. Ve bu yilizden herkesin
anlayabilecegi bir dil yaratmaliyiz, bdylece onlari bu yolculuga ¢ikarabiliriz ve onlari satin
almalarini saglayabiliriz ve bu konuda heyecanlanmalarini saglayabiliriz, ilgilenmelerini
saglayabiliriz ¢clinki cok fazla seyle bombardimana tutulduk. Su anda her sey dikkatimiz icin
savaslyor. Bu nedenle, insanlar i¢in basitlestirilmis dil ve basitlestirilmis 6rnekler
olusturmamiz gerekiyor, bdylece en ¢ok yaptiklari kavramlari kavrayabilirler. Bazilari
micadele ediyor ve bence bu bir sey; internetin ilk giinlerinden bahsediyorsunuz. Sanirim su
anda muhtemelen internet'in 1996 versiyonunda oturuyoruz.

00:21:02
Sara Robertson: Tiim zamanlarin en sevdigim yil gibiydi.

00:21:07

Sara Robertson: internet kiigiiktii. Sadece benimdi. Kimse bunu bilmiyordu. Otobiisteydim,
dogru. Sanki bu patlama geliyordu ve havada bir elektrik vardi ve kimse bilmiyordu. Ve su
anda tamamen ayni hissediyor.

00:21:20

Dale Imerman: Kesinlikle. Bunu biliyorsunuz. islerin yavas oldugu o ilk giinlerde, isler
hantaldi, ama olasilig1 gérdiiniiz. Ve bence su anda bulundugumuz yer burasi. insanlar bu
olasiligi géruyor. Buradaki zorluk sabirsiziz, bu ylizden simdi istiyoruz ve maalesef
yapamiyoruz. Bu ylzden insanlarin ve ilginin buyik bir diiststini gorecegiz . Ancak ¢ekirdek
endustri ilerlemeye devam edecek ve yol boyunca 6nemli cabalar sarf ettikce, insanlari
yeniden ele gecirecekler. Ve bence bu ayni zamanda internet'in yaptigi gibi iizerinize
strindugi seylerden biri , degil mi? Bilirsiniz iste, bir glin, Aman Tanrim, bu siber uzay,
internet gibi. Bunu denediniz mi? Bunu denediniz mi? Ve simdi bugiin hayatimizin hemen
hemen her alaninda asilaniyor ve biz bunu dogal karsiliyoruz. Bu ylizden bence gergekten
heyecan verici olan sey, bircok metaverse yoninin buglin insanlar bilmeden oldukca yaygin
hale gelmesidir. Bircok insan artiriimis gerceklik gibi seyleri bilmeden kullanir; AR'nin ne
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oldugunu bile bilmiyorlar, ancak SNAP ve Tik Tok ve Instagram gibi platformlarda yiiz
filtreleriyle icerik olusturuyorlar. Ve bdylece. Bunun gittikce daha fazla gerceklestigini
gorecegiz. Ve sonra bir glin distinlyorum. Bir sekilde uyanacagiz ve gidecegiz, Kutsal moly,
metaverse'deyiz.

00:22:58
Sara Robertson: Metaverse'deyiz.

00:23:02

Dale Imerman: Bu ylzden insanlar soyle dediginde her zaman glilerim: "Ah, bilirsiniz, ilk
metaversi bunu ya da ilk metaverse'i biz insa ettik ya da su anda metaverse'deyiz, ¢linki ben
olaylara kelimenin tam anlamiyla bakiyorum. Yani teknik olarak; sadece miimkiin degil. Ama
sunu da anhyorum. Siirsel lisans igin yer var ve sorun degil. Ancak bir tanima kapilmaya
cahsmak risklidir, ¢linkl bu analiz felci durumuna girersiniz ve sonra asla daha fazlasini
anlamada veya daha fazlasini kesfetmede veya belki de bu gelecegi yaratmada veya insa
etmede ilerlemezsiniz.

00:23:45

Sara Robertson: Onu seviyorum. Daha 6nce soylediginiz, gercekten hosuma giden bir seye
geri donmek istiyorum, ki bu; Bir¢ok ana akim insani bu yeni metaverse kavramina dahil
edebilmek icin ortak bir dil bulmamiz gerekecek, ki bu sizin attiginiz ve sonra tasindiginiz
kiiciik bir bomba gibidir, ¢clinkii bu cok biyiik bir gérevdir. Ve bunu bu internet analojisine
geri getirmek istiyorum. internetteki insanlari ise almaya c¢alistiginizi hayal edin. O zamanlar
ne derdiniz? E-postaniz olabilir veya telefonunuzdan bir taksi ¢agirabilirsiniz. Cok cesitli
kullanim &rnekleri var. insanlarin olasiliklari anlamalarina yardimci olmak icin gok, cok farkli
mesajlasma kanallarina ihtiyaciniz varmis gibi. Ve metaverse insanlarin heniiz kafalarini
bunun etrafina sardiklarini sanmiyorum. Hala Snow Crash'i satmaya ¢alisiyorlar ya da
bireysel 6zellikleri satmaya galisiyorlar, ancak hig kimse gergekten onu zorlayan bir hikaye
yaratmadi, sanmiyorum. Rezonansa giren bir sey gérdiiniiz ma?

00:25:06

Dale Imerman: Orada sana katiliyorum. Giimis mermi tlirinde inanilmaz derecede zorlayici
olan gok fazla hikaye gérmedim, herkesin alacagy, iliski kuracagi ve anlayacagi bir sey.
insanlarin yazdigi bircok harika kitap var. Ve bircok farkli yazarin bircok kitabinin bashginda
metaverse gérmeye basliyoruz. Ve ilging olan sey, sanirim internet gibi, insanlar konuyu alip
endustrilerine veya sektorlerine ayiracaklar. Bu yiizden artirilmig isglicinden bahseden
kitaplar gorliyoruz. Endistriyel metaverse gibi terimler goriiyoruz.

00:25:59
Sara Robertson: Ya da akil sagligi icin metaverse, bu gelismekte olan bir sektor.

00:26:03

Dale Imerman: Kesinlikle. Ve inaniyorum ki bu ¢ok blydleyici bir sektér aslinda oldukga
biyilk bir alem olacak, metaverse geldiginde bile degil, ona yol agacak; sadece AR ve VR'ye
ve saglik ve bilimde oynayacaklari role bakarsak, internet'in yaptigi gibi herhangi bir
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endistrinin hemen hemen her alaninda olacagi i¢cin 6nemli olacagini diistinilyorum. Ama
sanirim benim icin bir yorumcu digerleri arasinda 6ne ¢ikiyor ve bu Matthew Ball olurdu ve
belki de bunun nedeni, olduk¢a mantikli buldugum dislince tarziyla iliski kurabilmemdir .
Kavramsal bir goriise sahip olmanin aksine gercek altta yatan teknolojiye bakiyor. Ve bence
bu farkli bakis agilarini paylasan insanlara ihtiyaciniz var.

00:27:11

Sara Robertson: Dinleyicilerimize Matthew Ball'un kim olduguna dair kisa bir 6zet verebilir
misiniz?

00:27:16

Dale Imerman: Yani Matthew Ball, sanirim metavers uzmani diyebilecegim biri.

00:27:27
Sara Robertson: Ding, ding, ding, ding.

00:27:34

Dale Imerman: Kisa siire 6nce bir kitap yayinladi. Metaverse Prime adli ilging bir icerik
pargasl yazdi ve insanlarin metaverse hakkinda konusurken géz éniinde bulundurmalari
gereken bazi teknik temelleri kapsiyordu. Son zamanlarda medyada cok yer aldi ¢linki
kitabinin bashgi, Metaverse ve Her Seyi Nasil Degistirecek, aslinda Time dergisinin
kapagindaydi. Bu ylizden acikca iyi bir cekiciligi var ¢linkli daha 6nce hig kimsenin Time
dergisinin kapaginda kitabinin bashgini tasidigini gérmedim, ki bu oldukg¢a inanilmaz. Ancak
ayni zamanda yatirim yapan cesitlendirilmis bir holding sirketini de yonetiyor. Ve eger
yanilmiyorsam, Metaverse ETF'si dedikleri seye sahipler, bu tiir bir sey, Microsoft, Facebook,
NVIDIA, Epic oyunlari vb. olsun, metaverse'in yaratilmasina katkida bulunan bir siiri farkl
listelenen sirketi bir araya getiriyor. Bu ylzden, 6znel bir perspektifin aksine, 6lcilebilir bir
perspektiften ¢ok fazla icindedir. Ve benim i¢in bu oldukg¢a 6nemli.

00:28:58
Sara Robertson: Miithis. Onu takip edecegim ve daha sonra podcast agiklamamiza bazi
baglantilar ekleyecegiz.

00:29:05
Dale Imerman: Evet ve umarim ikinci sezonda bazi dis konuklarimiz oldugunda onu podcast'e
alabiliriz.

00:29:11
Sara Robertson: Ah evet. Bunu Twitter'da yayinladigimizda onu etiketleyecegiz. Yani
biliyorsunuz o bir 6zne oldugu i¢in heyecanlaniyor.

00:29:18
Dale Imerman: Evet. evet.

00:29:20
Sara Robertson: Bu yizden genellikle konumuzun geleceginin neye benzedigi hakkinda
konusmaya calisiriz. Bltlin bunlar nereye gidiyor? Bunun metaverse ile yikla bir soru
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oldugunu hissediyorum c¢iinki gidecegimiz yer, su anda oldugumuzu hayal ettigimiz yer. Bir
nevi gercek metaverse ulasmayi umuyoruz. Fakat bana metaversin hayatimizi internetin
yaptigina benzer sekilde temelden nasil degistirebilecegine dair bazi tahminlerde bulunabilir
misiniz?

00:29:57

Dale Imerman: Kesinlikle. Bu ylizden benim bakis agim, WPP, su anda metaversin
yaratilmasinda rol oynadigina inandigimiz farkli unsurlari segmentlere ayirmaya calisiyoruz.
Buna sanal diinyalar, artirilmis gergeklik, NFT'ler, blockchain ve Web3, VR gibi seyler de
dahildir. Ve eger oradaki metaverse temasina bakarsak. Hadi cerceveleyelim. Firsatlar
nerede yatiyor? Buna ne dersiniz? Bu ylizden benim icin, yavas yavas yanan firsatlar
olduguna inaniyorum, uzak ufukta olan seyler, ufukta olan seyler, belki de metaversin kendisi
olarak adlandiracagim. Ve sonra acil firsatlar var, mesgul olabilecegimiz, kullanabilecegimiz
ve simdi yapabilecegimiz seyler. Ve metaverse olmasalar da, metaverse yonleri veya
metaverse yapi taslari olarak bahsettigim seylerdir. Oyleyse, su anda bu ziimriit yesili
metaverse dogru bir yol actigimizin bir analojisiyle gidersek, degil mi?

00:31:19
Sara Robertson: Buna otoyol diyelim, metaverse siiper bir otoyol désliyoruz.

00:31:24
Dale Imerman: Yani siiper bir otoyol dosiiyoruz.

00:31:28
Sara Robertson: Bunu hatirliyor musun bilmiyorum. Eskiden internet dedigimiz sey de buydu.

00:31:31

Dale Imerman: Yani burasi sliper duper otoyolu ve stiper duper otoyoluna giden yolu
doseyiyoruz. Ve aslinda bu bir 3D otoyol. Bu bir 2D otoyol degil. Ama eger asagiya bakip
gidersem, tamam, peki, bunlar nedir? Simdi ve 6nlimuzdeki birkag yil icinde ayaklarimizin
hemen altindaki finiserler nelerdir? Benim icin, agikgasi, oyun ¢ok blyik bir alan. Yeni bir
alan da degil. Ve bence oyunun 6ziinde, meta evren igin neyin gerekli oldugunun 6zinu
buluyoruz. Bu nedenle, gercek zamanh 3D islemeyi herkesten daha ileri gotliren endUstridir.
Yerlesik topluluklari var, her zaman sinirlari gergekten zorlayan harika donanimlari var.
Demek istedigim, en son PlayStation'lara veya Xbox'lara, konsollara ve seylere baktiginizda,
genellikle 6dediginiz fiyat icin mevcut olan en gli¢li donanimlardan bazilaridir. Ama benim
icin, metaverse'in tadina bakmaya basladigimiz yerin artirilmis gergeklik oldugunu
distniyorum. Ve bu fikir gercekten kamera veya sensorler tarafindan destekleniyor, ¢linki
diinyayi blylitmemiz i¢in onu hissedebilmemiz gerekiyor. Yani anlayabilmemiz gerekiyor ya
da en azindan bilgisayarlarimizin 6nimizde ne oldugunu, bu nesnelerin neler oldugunu
anlayabilmeleri gerekiyor. Ben neredeyim? Giinlin hangi saati? Onunla nasil etkilesim
kurarim? Ve boylece hemen orada, Snapchat'te bir gokkusagi kusturabilmem icin ylizimu
gercekten izleyebilmemizi saglayan bilgisayar gortsi, makine 6grenimi gibi bazi erken
teknolojilerin ortaya ¢iktigini gérmeye baslyorsunuz.
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00:33:36
Sara Robertson: Pek ¢cok doktora zamaninin boylesine 6nemli bir kullanimi.

00:33:41
Dale Imerman: Kesinlikle. Ya da su anda platformlardaki biyiik egilim nedir, o komik aglayan
ylz, hangi ifadeyi ¢cekerseniz ¢ekin, sadece higkiriyorsunuz.

00:33:50
Sara Robertson: Bende bir tane var ve bunu Alacakaranlik'a uyguluyorum.

00:33:53

Dale Imerman: Evet, tam olarak. Yani, bunu yapmamizi saglayan bir siiri teknoloji var. Ancak
su anda telefonlarimizda deneyimledigimiz arayiliz yavas yavas gelisiyor. Yani neredeyse
telefonunuzu kol uzunlugunda tuttugunuzu ve sonra yavasca ylziinize yaklastirdiginizi hayal
edebiliyormussunuz gibi. Bir sonraki yineleme AR gozliik olacak. Ve yine, gercekten yeni bir
kavram degil. Bence bu alandaki liderler Snap AR gozliikleriyle Snap. Meta, Ray-Ban ile
ortakliklarini olusturmak icin baslattiklari icin orada biraz yetisiyor - gercek triin adini
hatirlayamiyorum; ancak Snap'in 2016'da yarattig seye etkili bir sekilde esittir. Snap'in yeni
AR gozliikleri oldukca harika, ancak hala gidecekleri uzun bir yol var. Pil 15 dakika siirer,
goris alaniniz cok, cok kiigtiktir, islem giict sinirhdir. Yani icerik ¢cok basit, disik poli
sayimlari veya zengin. Biliyorsunuz, poli, eger isterseniz, 3B'de ¢ozlnirlik icin kullanilan
terimdir. Bu ylzden yiziimiize dogru hareket etmeye devam edersek ve gozliklerden daha
yakina gidersek, kontakt lenslerle sonuglanmaya baslariz. Bir sonraki evrim gibi. Yani bu
teknolojiyi gelistiren sirketler var. Bir kontakt lens lizerinde calisan tek renkli bir LCD ekran
elde etmeyi basaran Mojo Vision adinda bir sirket var ve bir sonraki zorluklari - bir kontakt
lensin icinde, bir bataryaya sahip olmak, baglantiya sahip olmak ve sensoérlere sahip olmak.

00:35:44

Sara Robertson: Aman Tanrim, aklimi basimdan aliyorsun. Boyle anlar kendimi koti
hissediyorum, dinleyiciler i¢cin videomuz yok, ama ne gibi? Birisi gercekten islevsel bir kontakt
lens prototipi mi olusturdu ?

00:35:56
Dale Imerman: Evet, var. Demek istedigim, ticari olarak mevcut degil. Dedigim gibi, hala tek

renk, ama yine de size bir bakis atiyor.

00:36:03
Sara Robertson: Bu ¢ok bliylik. Bunun gibi, bir renk iki renge ve sonra li¢ renge ulagsmak igin
gereken tek seydir. Ama tam olarak. Sifir renginiz oldugunda, gidecek higbir yeriniz yoktur.

00:36:14
Dale Imerman: Demek istedigim, internetin ilk giinlerinde 256 rengimiz vardi. Ve yaraticl

olmak istiyorsak Microsoft Paint'imiz vardi; ne kadar yol kat ettigimizi gériin. Ve sonra
gercekten aklinizin ugmasini istiyorsaniz, o zaman soru Elon Musk'in Neuralink'inin ne
yaptigina bakmaktir.
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00:36:35
Sara Robertson: Beynime koy.

00:36:37

Dale Imerman: Yani beynime koyabilir miyiz ve aslinda herhangi bir fiziksel donanima
ihtiyacim yok. Sadece beynime ne gorecegimi soyleyecek ve bence yilini gozlerinizin tGzerine
cekme fikri kelimenin tam anlamiyla bir sey olabilir. Ve iste bu noktada gercekten
ilginclesmeye basliyor. Ve elbette, bunun etrafinda birgcok etik soru var. Ve insanlar dogal
olarak bu distopik dislince zincirine giderler. "Kim VR'de olmak ister ki?". Bu bir kagis ve ben
firsatlarin neler olduguna ve bunun insanlarin yasamlarini gercekten nasil
degistirebilecegine, bunun insanliga ve bu tiir seylere nasil fayda saglayabilecegine
odaklanmayi seviyorum. Soruya geri donersek, AR'nin sanal diinyalarin yani sira en acil firsat
olacagini diisiinliyorum. Ve sanal diinyalar, tiim niyet ve amaclar icin, hepsi oyundur, degil
mi? Yani oyunlar son 20-30 yildir sanal diinyalarimiz oldu. Onlar oradalar. Sadece sosyal bir
unsurun oldugu ve ayni anda daha fazla insanin katilabilecegi ortamlar haline geldiler. Yani
onu cekici kilan ekstra bir katihm katmani var. Cocuklar arkadaslariyla bulusabilir. Bugtinlerde
¢ocuklarla sohbet edip onlara Roblox veya Minecraft gibi seyler hakkinda sevdiginiz seyin ne
oldugunu sorarsaniz, bir stirl farkli cevap alirsiniz. Ama eger sondaj yapmaya devam
ederseniz, en azindan sahip oldugum yerde, her zaman ayni alana iniyor gibi gériniyor.
Yetiskinlerin yaptigi ve ger¢ek diinyada yapamayacagim seyleri yapabiliyorum. Araba
kullanabilirim, parasitle atlamaya gidebilirim ya da bunu yapabilirim ya da bunu yapabilirim
ve bir ev insa edebilirim. Ve bunlar gercek diinyada yapamayacaklari seyler. Bu yiizden hayal
gliclint gercekten 6zglr kiliyor. Ve bence bu gercekten heyecan verici ve bir¢ok insan
tartisacak, oh, tamam, ama bu gercek degil ve cocuklar disarida olmali ve toprakta oynamall
ve kesinlikle bunu da yapmalilar. Ama bence yeni teknolojiye maruz kalmazlarsa, bu aslinda
bir kotlluk olabilir, ciinki. eh, herkes oyle. Ve bdylece, diyorum ki, bir anlamda geride
birakilmis gibi olabilirsiniz. Mayis ayinda ABD'de Stream adinda bir etkinligimiz vardi ve ayni
zamanda bir tiir metaverse uzmani olan ve bir dizi kitap yazan Cathy Hackl ... Aslinda,
genellikle sevdigim metaversin vaftiz annesi terimiyle gider.

00:39:42
Sara Robertson: Aslinda yakinda bu podcast'e konuk olacak.

00:39:45

Dale Imerman: Ah, bu harika. Kalabalikta bu seyleri isaret eden birine cevap verdi ve "Mesele
su ki, cocuklarim VR'ye girdiginde, onlara gore, bu gercek" dedi. Ve bununla tartisamazsiniz.
Bir cocugunuz oldugunda ve oyuncaklariyla oynuyorlarsa ve hayal glicleri ¢ildiriyorsa, bu
gercektir. Bu onlar igin gercek. Ve biz kimiz ki bunun gergek olmadigini séyleyelim? Bu dogal
degil, bu evrim degil. Birisi bana bir keresinde bunun temelde ebeveynlerimizin cocuklarimiz
Gzerinde bizimle yaptigi ayni hatalari yapmamaya galistigimizi séyledi. Ve bu sadece her bir
neslin bir sekilde aktarildigi bir sey. Ve bunu yaparken, cocuk sahibi olurlarsa kagcinmaya
cahisacaklar kendi yeni hatalarimizi yapariz. Bu yizden bunun bir tiir sapma oldugunu
biliyorum, ama bunun énemli oldugunu dislinGyorum.
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00:40:55
Sara Robertson: Onu seviyorum. Bayildim. Sosyal yonlere dokunun. Bunun énemli bir
pargasl.

00:40:59

Dale Imerman: Kesinlikle. Yani. Sadece iki gece dnce, yaklasik bir aydir toz toplayan
Oculus'umu atesledim, ¢linkii bazi arkadaslarimiz vardi ve ¢ocuklari geldi ve gozlikleri
kullanmak istediler. Ve bir ugus similatori uygulamasi gérdiim. Ve 486 bilgisayarimda
Microsoft ucus similatérini oynadigimi hatirliyorum ve ¢ok yavasti. Pentium ya da bunun
gibi bir sey gibi gercekten hizli bir bilgisayari karsilayamayacagimizi hatirliyorum, bu ylizden
her zaman ¢ozunurligimi disirmek zorunda kaldim. Agaclar tipki yesil bloklar gibi
gorinuyor. Arkadasim sadakati gorebiliyordu ve inanilmaz bir uygulamaydi. Ama orada
klavyenle oturdun ya da sansliysan, bir joystick'in vardi. Ve size soyliyorum, aklimi basimdan
aldu. ikinci Diinya Savasi savas ugagina bindim ve ellerimin deri eldiven giydigini
gorebiliyordum. Tahta diimeni kaptim ve yarismayi ¢cekmek igin etrafta uguyordum. Ve ¢ok
eglenceliydi. Aslinda hicbir zaman ayni sekilde bir seye dalmamistim ve ¢ok basit bir oyundu.
Teknik olarak higbir sekilde Microsoft'un ugus similatori kadar gelismis degildi. Ve benim
icin gercekti ve bu ylizden 30 dakika boyunca, onunla iliskili riskler olmadan bir pilottum. Ve
bence 6zetlemek gerekirse, bunun sundugu firsat, insanlarin normalde yapamayacaklari,
yapamayacaklari veya karsilayamayacaklari seyleri yapmalaridir. Ve bu benim igin her
seviyede ciddi anlamda heyecan verici, eglence, is ve lUretkenlik, sosyo ekonomik olarak, her
bir alan bundan farkli sekillerde ve bicimlerde etkilenecek. Herkesin Black Mirror'in bir
bolimu gibi intravendz olarak yemek yeme konusunda bir VR kulakhg ile evde oturacagini
distniyor muyum? Hayir, sanmiyorum. Ginin sonunda, hala insaniz ve bizi insan tutan sey
yaratma yetenegimizdir. Zanaatkarlik, benzersiz bir sekilde insan olan seydir. Bu, yapay
zekanin bile asla kopyalayamayacagi bir sey. Teknoloji, cogunlukla, cok keskinken, zanaat,
zeka ve duygu seviyemiz son derece genistir ve bunun yazilim veya donanimla veya her
ikisinin kombinasyonuyla dijital olarak ¢cogaltabilecegimiz bir sey oldugunu sanmiyorum. Bu
ylzden bu distopik diinyaya girdigimizi sanmiyorum, ama herhangi bir arag gibi, ister ¢ekig
olsun, bir giviyi bir seye vurmak, bir sey insa etmek ve yaratmak icin verimli bir sekilde
kullanilabilir ya da bir pencereyi kirmak igin kullanilabilir. Ve bence ayni sey internet icin de
gecerli. Kresel bir toplumunuz var ve bu toplumun iginde, iyi ve kétiiniin bir karisimina
sahip olacaksiniz, eger buna ve aralarindaki her seye isim vermek istiyorsaniz. Metaverse de
farklh olmayacak, ¢linki toplum ona erisecek. Ve tipki gergek diinyayi polise vermemiz ve
umarim hepimizin bir tlir demokratik sekilde hemfikir oldugumuz bir tiir diizen kurmamiz
gerektigi gibi. Bunu internette yapmak zorunda kaldik. Meta'ya geri donen bireysel
platformlar bunu yapmak zorunda kaldi ve bu ylizden metaverse, ister kapali bir deneyimde
olun, ister bir tur Gtopik, merkezi olmayan, birlikte calisabilir diinyada olun, farkl olmayacak.
GUnln sonunda, isler ters gittig§inde egemenligi ne kadar arzulasak da, bunu dizeltmek igin
basvuru ve diizenleme istiyoruz.

00:45:42
Sara Robertson: Bazi insanlar yapiyor.
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00:45:45
Dale Imerman: Bak, biliyorsun, kripto alanindaki adamlara zor zamanlar yasatiyorum ¢linki
bence onlar egemenligin en bliylik mujdecileri onlar.

00:45:56
Sara Robertson: Ben bliylk bir hayraniyim. Borderline anarsist.

00:45:59

Dale Imerman: Biraz fazla yorgun oldugunuz ve yanlis clizdana biraz kripto génderdiginiz ve
eterin icinde kayboldugu glin, islemi tersine ¢evirebilecek bir diizenleyiciye sahip olmayi
dileyeceksiniz. Sag? Yanlislikla veya bazi kripto para birimlerinden zorlanan ve énemli bir sey
kaybeden herkesle konusun ve bence bu gorisi paylasacaklardi. Arayabileceginiz kimse yok.
Kripto icin yardim hatti yok. Pazar yerlerinden higbirini arayip "Bunu yanhslikla yanlis kisiye
gonderdim. Bunu tersine c¢evirebilir misin?" Ama bunu su anda bankamla yapabilirim. Ben
kesinlikle bankalar yanhsi degilim ve ille de kapitalizm yanlisi ya da herhangi bir sey yanlisi
degilim, ama sadece insanlarin genel olarak nasil olduklarini, ihtiyaclarimizin ve arzularimizin
ne oldugunu ve ayni zamanda insan oldugumuzu ve en azindan insan olmanin bir parcasi
oldugunu gozlemliyorum.

00:47:10

Sara Robertson: Bir noktada sizinle olan egemenlik konusmasinda daha derine inmeyi ¢ok
isterim. Bence bu ¢ok fazla ele almadigimiz bir konu ve insanlarin o bélgeyi sevmesinin ya da
nefret etmesinin birgok kiiltiirel nedeni var. Ama bir stiredir konusuyoruz ve bunun ¢ok
blydleyici bir konusma oldugunu séylemek istiyorum ve bu konudaki gorislerinizin ¢ogunu
gercekten takdir ediyorum. Cok tesekkir ederim. Cogu zaman burada bazi bélimlere
ayrilirdim, ama burada gambiti gercekten yurittigimiz gibi herhangi bir segmente
ihtiyacimiz oldugunu dislinmiyorum. Ama size belki de size sormadigim bir soruyu
cevaplama veya heniiz vurmadigimiz hakkinda konusulmasi gerektigini distindtgiiniiz bir
seye hitap etme firsati vermek istiyorum.

00:48:11

Dale Imerman: Muhtemelen insanlara bir tir tavsiyede bulunurdum ve muhtemelen
insanlardan kendilerine bir baglam vermek icin bir veya iki kavrama bakmalarini isterdim. Ve
boylece baglam, Gergeklik-Sanallik Strekliligi adi verilen bir kavrama bakmak olacaktir.
Gergekten de bu nedir, bu uzun 6élgektir, hadi buna boyle diyelim ve bu zamana dayal bir
sey degildir, ama su anda gercekte bulundugumuz noktada baslayan bir 6lcektir. Ve diyelim
ki stireklilikte ilerlemek dogru, vurdugumuz bir sonraki sey artirilmis gerceklik; dijital
nesneleri gercek nesnelere veya gercek diinyaya getirmek ve gercek nesnelerin ve dijital
nesnelerin birbirleriyle arayiiz olusturmasina ve etkilesime girmesine izin vermek. Ve eger bu
sureklilik boyunca ilerlerseniz, sanal gerceklige ulasirsiniz ve sonunda, sonuna kadar
giderseniz, metaversin oturduguna inandigim yere gelirsiniz. Gercekten ilging olan sey, bir
kenara birakirsak, stireklilikte geriye dogru giderseniz, azalmis gerceklik adi verilen bir
kavram elde edersiniz. Ellili yillarda bu konuda yazilmis makaleler vardi. Yani su anda
gercekten konusulan her sey insanlar tarafindan cok, cok uzun yillardir, aslinda on yillardir ve
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tartismasiz daha uzun siredir kavramsallastiriimistir. Ve bu azalmis gergeklik fikri, sadece ilgi
ugruna, gercek nesneleri goriis alaninizdan gikarabilen bir ¢ift gozlik takma yetenegidir. Bu
ylzden aslinda son zamanlarda azalmis gerceklik olarak tanimlayacagim bir uygulama
gordim. Bu bir ¢coziimdu.

00:50:22
Sara Robertson: Renk Kori uygulamasi!

00:50:25

Dale Imerman: Kameranizi bir odaya yonlendirmenize izin veren bir uygulamaydi ve
duvarlarinizi ve zeminlerinizi alacakti. Ama sonra yapacagi sey, cihazinizdaki gorus alaniniz
aracihigiyla, tim mobilyalarinizi ¢ikarin, béylece odaniz bostu, béylece mobilyalariniz
olmadan gormek i¢in diger dijital mobilyalari yerlestirebilirsiniz. Ve boylece gergekligi
blylUtmek icin onu azaltti. Ve benim igin, sadece harikaydi. Gergekten, gercekten harika.

00:50:58

Sara Robertson: Peki bu deneyim neydi? Siz Gergeklik-Sanallik Surekliligi'nden bahsederken
bana "tekinsiz vadi" terimi geldi. Herkesin bunun hakkinda konusmaya basladigini hatirliyor
musunuz? Bu, insan tarafindan uretilen bir yliziin veya Al tarafindan uretilen bir yliziin biraz
garip hissettigi fikridir, ciink{ bir seyin tam olarak gercek olmadigini hissedebiliriz. Ayni sey
gibi hissediyorum. Odaniza bakarken o tekinsiz vadi hissini almaz miydiniz? Tipki ikisi
arasindaki yan yana gelmenin beynimiz i¢in zor olmasi gerektigi gibi.

00:51:34

Dale Imerman: Kesinlikle. Ve bence bunu mobil cihazinizda yaptiginizda, periferik
vizyonunuzdaki her seyi agik¢a gorliyorsunuz. Bu ylizden sanirim insanlar kendilerini farkli
derecelerde icine daldiracaklardi, ama kesinlikle tekinsiz, degil mi? Demek istedigim,
Oculus'ta, yakin zamanda gegis adi verilen bir seye izin veren bir gincelleme olusturdular, bu
nedenle kulakliginizi takarken, kulakhgin disindaki kamera aslinda size ¢cevrenizi gdsterebilir,
bu da kulakhginizi takarken bir seylere girmeden gercek diinyanizda hareket etmenizi saglar.
Gegmiste her zaman VR'nizi deneyimlediginiz kiigiik bir koruyucu alan olusturmak zorunda
kaldiniz ve simdi tiim eviniz etkili bir sekilde bir koruyucu alan haline geldi, degil mi? Tim
kanepelerinizi ve mobilyalarinizi bu 3D benzeri haritaya eklersiniz, eger isterseniz ve bunun
icine ve etrafina sanal nesneler koymaya baslayabilirseniz ve bunun igcinde koruyucu bélgeniz
olur. Ama bliyik bir ekran koyabilirsiniz.

00:52:38

Sara Robertson: Yani Oculus'umu hentiz glincellemedim. Bu su anda Oculus'u olan herkes
icin mi gegerli ?

00:52:44

Dale Imerman: Evet, dyle. Bu bir beta fonksiyonudur ama kesinlikle kesfetmeye deger .

00:52:50
Sara Robertson: Tamam. Yani Beat Saber oynamak istiyorsam oturma odamda hala kigik
bir daire ¢izmem gerekiyor mu?
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00:52:54

Dale Imerman: Evet, kesinlikle bunu yapmak zorunda kalacaksin. Benim igin Gergeklik-
Sanallik Stirekliligi, benim goriislime gore var olan, en azindan bir gerceklikten tamamen
batiriimis bir meta evren deneyimine gegerken seylerin nasil geliseceginin sirasini tahmin
etmemize yardimci olabilecek en iyi modeldir. insanlara verecegim tavsiye, muhtemelen yeni
bir firsata bakarken siradan bir glinde insanlara verecegim tavsiyenin aynisidir; bu sadece
insan olmaktir. Ve bunun gercek anlami sadece acik fikirli olmaktir. Su anda ve bugiin mevcut
olandan nasil yararlanabileceginizi gériin; inandigin sey geliyor. Bunun ileriye dénik olarak
nasil sekillendigi konusunda yaratma ve rol oynama 6zgiirligiine sahip oldugunuzu anlayin
ve eglenin. Sadece onunla eglenin ¢linki bu ¢cok eglenceli. Ve bunu gdkkusagi kusma tarzinda
kastetmiyorum. Demek istedigim, bu renk kéri insanlarin rengi gérmesine yardimcl
olabilecegi icin eglencelidir. Cocuklarin tibbi bir prosediir yaptirmadan 6nce sinirlerini
hafifletmelerine yardimci olabilir. Emlakgilarin daha iyi bir is ¢ctkarmasina yardimci olabilir ve
insanlarin orada olmadan evleri deneyimlemelerine izin verebilir. Markalarin Griinleri
hakkinda bilgi ve fayda saglamalarina yardimci olabilir. Spor ve spor etkinlikleriyle etkilesim
bicimimizi degistirecek ve... Bir Snap yaraticisinin aslinda soyledigi bir sey; Muhtemelen bunu
kazmam gerekecek clinkili bu seyleri kelimesi kelimesine denemeyi ve almay! seviyorum.
Bunun gibi bir seyin mesajinizi paylasmak icin bir firsat olmadigini soyledi. Metaverse'in
gercekten yaptigi sey bir firsattir - bu bir markalasma perspektifinden veya pazarlama
perspektifindendir. Sonugta, biz bir iletisim pazarlama ve teknoloji isiyiz. Ve bunun gercekten
sundugu sey, insanlarin hikayenizi sizin icin kendi yollariyla deneyimlemelerine ve
anlatmalarina izin verme firsatidir. Ve bu gergekten bana buyik bir sekilde yapisti.

00:56:09
Sara Robertson: Evet, az 6nce tlylerimi diken diken etti. Bakmak igin harika bir model. Bir

hikaye yazmak zorunda degilim. Bir deneyim yaratmali ve baskalarinin hikayeyi anlatmasina
izin vermeliyim.

00:56:25
Dale Imerman: Evet, kesinlikle. Yani bunlar benim iki seyim olurdu: Gergeklik-Sanallik

Surekliligini anlamak ve mimkiin oldugunca insan kalmaya c¢alismak. Bu kadar olurdu.

00:56:41

Sara Robertson: Demek istedigim, bu harika. Sonunda hepimizin arastirmaya gidip
okuyabilecegi bir modelle bize sicak bir akademik alfa biraktiginiz igcin cok heyecanliyim. Ve
bunu daha 6nce hi¢ duymadim, bu ylizden bunu paylastiginiz igin ¢ok tesekkir ederim.
Merak edenler icin podcast aciklamasinda da baglayacagiz ve kafami gercekligin bir spektrum
olmasinin etkileri etrafinda sarmaya galismaktan heyecan duyuyorum.

00:57:09
Dale Imerman: Evet, evet, kesinlikle. Hepimiz bu tartismayi cocuklar veya gencler olarak

yaptik, degil mi? Ya bir similasyonun icindeysek?

00:57:19
Sara Robertson: Aman Tanrim. Alti yasindaki cocugum bana bunu iki glin dnce sordu ve ben
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de "Sen kimsin? Bunu nasil kavramsallastirabilirsin?" Ve sonra Netflix'in The Hollow adinda
bir dizisi oldugunu fark ettim, sanal gerceklikte sikisip kalan ¢ocuklar hakkinda animasyon
dizisi, ama gergek gerceklik gibi hissettiriyor. Bu ylizden hepimizin bir similasyonda
yasadigimiz fikrine ve toplum olarak ne kadar ilerledigimize, bu kadar kiiglik insanlara
karmasik hikayeler anlatabilecegimize ¢ok asina.

00:57:49
Dale Imerman: Evet, kesinlikle. Bu , "Kirmizimin senin mavin olmadigini nasil bilebilirim?"
tartismalarina benzer.

00:57:58
Sara Robertson: Biliyorum. Bunu seviyorum. Hig kimse beni olaylari tamamen vahsi
gormedigime ikna etmedi.

00:58:04
Dale Imerman: Kesinlikle. Ve bize bunun neden mimkin olmadigini 6greten bilimsel
nedenler var. Ama bu, renkle ilgili baska bir podcast icin bir konu.

00:58:15

Sara Robertson: Dale, cok eglenceli bir konuk oldun. Bu sohbeti cok sevdim. Kesinlikle tekrar
konusmamiz ve bunlardan bazilarinda daha derine inmemiz gerektigini diisliniyorum ve
daha sonra dinleyicilerle paylasmamiz gerektigini diisind(igiiniz bir sey dislinlirseniz, litfen
gonderin ve baglantilara dahil edebiliriz.

00:58:35

Dale Imerman: Evet, kesinlikle. Bunu yapacagim. Ve bu konulardan herhangi biri hakkinda
benimle sohbet etmek isteyen herhangi bir dinleyici varsa, elbette beni muhtemelen en aktif
oldugum LinkedIn'de bulabilirler.

00:58:47
Sara Robertson: Ah evet. Ayrica sizi Twitter'da da takip edecegim, ¢linkl orada eglenmek icin
metaverse CEQO'larini trollediginizi biliyorum.

00:58:56
Dale Imerman: Muhtesem. Pekala, size bir takip verecegim. Mutlak bir zevkti.

00:59:00
Sara Robertson: Tamam. Ayarladiginiz igin herkese tesekkir ederim. Bu, WPP'nin Metaverse
and More Academy'sinin gercekten eglenceli bir bolimi oldu. Ve unutmayin, klas metaverse
kalin.

00:59:20

Stephan Pretorius: WPP'nin Metaverse and More Academy podcast'ini dinlediginiz igin
tesekkir ederiz. Abone olmayi unutmayin, boylece gelecekteki béliimleri kagirmazsiniz.
Yaratici Dontisim Sirketi WPP hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterseniz, bizi wpp.com
adresinden bulun veya newbusiness@wpp.com bir not gonderin. Bugiin igin bu kadar. Sizi
metaverse'de gormeyi dort gozle bekliyoruz.
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